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Material:

Ich habe folgendes Material verwendet, um eine Schnecke hikeln zu kdnnen-
Als Wolle habe ich Schachenmayr Catania (LL ca- 125/50) verwendet-
Natiirlich kannst Du auch andere Wolle in den Farben Deiner Wahl verwenden:

Verwendete Farben und Menge Verwendete Werkzeuge und zusitzliche Materialien
Wollreste in den Farben Deiner Wahl Hiikelnadel Stirke 2mm
schwarzes diinnes Garn fiir den Mund Rundenmarkierer (es geht auch ein Faden)
Bastelwatte
2  Halbperlen @ 5mm
Klebstoff /' Heifkleber

Fertiq gehdikelte Groépe:

Die Gréfle kann je nach verwendeter Wolle, Nadel und Hikelfestigkeit variieren-

Bemerkung:

leh fange immer mit einem ,,Magic Ring* (flexibler Fadenring) an-
Wenn nicht anders beschrieben, wird immer in fortlaufenden Runden gehikelt, die nicht mit einer
Kettmasche enden-
Kleinteile kdnnen auch prima mit der HeiBklebepistole geklebt werden-

Farbabweichungen sind technisch bedingt mdglich, auch wenn die gleiche Wolle verarbeitet wird-

Legende:

Abkiirzung  Bedeutung Abkiirzung  Bedeutung Abkiirzung  Bedeutung Abkiirzung  Bedeutung
fm =  feste Masche hStb =  halbe Stibchen Rd = Runde(n) zus-h = zusammen hdikeln
M = Masche Stb =  Stibchen folg = folgende abn- = abnehmen
Lm = Luftmasche WLM = Wendeluftmasche Abb =  Abbildung verd- = verdoppeln
Kett-M =  Kettmasche wdh- =  wiederholen

Jetzt kann es losgehen! Viel Spaf beirm Hikeln! o)
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Kérper

7-) 6fM anschlagen (6)
2:) 26M in jede M (72) M

3-) 16M, 2fM in folg M, wdh- bis Rd--Ende (18) |

4--6-) TfM in jede M (78)

7-) 16M, 2fM zus-h, wdh- bis Rd--Ende (72)

8:-15-) 1M in jede M (72) -Abketten und den Faden
‘Hier fest mit Bastelwatte ausstopfen: vernihen:

16-) 2fM zus-h bis Rd--Ende (6)

Augen 2x

7-) 6fM anschlagen (6) ® ®

2:) 2fM in jede M (72)

3-) 1M in jede M (72) ,,

4-) 2fM zus-h bis Rd--Ende (6) - A\
‘Hier mit Bastelwatte ausstopfen:

5-) 1fM, 2fM zus-h, wdh- bis Rd--Ende (4) ‘Abketten und einen Faden
6--9-) 1AM in jede M (%) zum Anndhen lassen-
Schneckenhaus

G

7-) 9FM in den ,,Magic Ring*“
2:-40-) TFM in jede M (ca- 15cm Linge) (9)

-Abketten und den Faden vernihen-
‘Auf das Schneckenhaus einen diinnen Streifen Klebstoff

aufbringen, zusammenrollen und fixieren:

-Wenn der Kleber trocken ist, kann das fertige Schneckenhaus auf den Kérper geniht
werden- Alternativ kann es auch mit der Heifklebepistole geklebt werden-

‘Nun die Augen auf den Kopf nihen-

‘Die zwei Halbperlen auf die Augen kleben-
‘Achtung die Schnecke kann in zwei
Richtungen schauen, je nachdem wie die

Augen positioniert werden-

Fertig!
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