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1. Der erste Start

Nachdem Sie das Programm gestartet und den Lizenzschlissel im
Aktivierungsfenster eingegeben haben, befinden Sie sich zunachst im
Albummodus von OneClick Text.

Auf der linken Seite befindet sich der Browser, mit dem Sie nach den
Ordnern suchen kénnen, in denen sich die zu bearbeitenden Bilder
befinden.

Im Bereich rechts daneben werden die entsprechenden Bilder des
ausgewahlten Ordners angezeigt. Nach einem Klick auf eines der Bilder
werden die verfligbaren Bildoperationen am oberen Bildschirmrand
aktiviert.

E & &

Meni Ansicht  Bearbeiten

Mit einem Klick auf ,Meni“ erhalten Sie einen Uberblick (ber
verschiedene verfligbare Bildoptionen. Hier kénnen Sie beispielsweise
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verschiedene Bildeigenschaften &ndern, die Anzeige im Albummodus
anpassen oder die Einstellungen aufrufen (siehe Kapitel 6).

Foto-Operationen
Programm

Zurn Bearbeiten einfligen ...
Projekt laden ...

Liste Alle Bider automatisch anhand der EXIF-Tags drehen

Worschaubilder
GroRe Warschaubilder

Sortieren nach Marmen
Sortieren nach EXIF-Datum
Sartieren nach Anderungsdatum

[*]Beenden
Meuer Ordner ...

Aktualisieran

Uber ,Ansicht* wird das Bild im Vollbildformat geéffnet.

Mit den Symbolen in der rechten oberen Ecke kénnen Sie die Anzeige
im Albummodus anpassen:
Sortieren nach Namen

Sortieren nach EXIF-Datum

Sortieren nach Anderungsdatum
Liste

Vorschaubilder (Standardanzeige)

GroBe Vorschaubilder
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2. Bildbearbeitung

Um ein Bild im Bearbeitungsmodus zu o&ffnen, klicken Sie auf
,Bearbeiten”. Daraufhin offnet  sich das Bild in der
Bearbeitungsoberflache.

Fahren Sie mit dem Mauszeiger Uber die einzelnen Symbole, um deren
Funktionen zu erfahren. Sie kénnen lhr Bild Gber diese Symbole heraus-
/hereinzoomen, das Bild speichern, Bildinformationen aufrufen, ein
weiteres Bild hinzufligen oder das Bild drucken.

Im linken Bereich finden Sie die 5 Bearbeitungsmodi: Umwandeln,
Belichtung, Farbe, Verbesserung und einen Text hinzufligen/bearbeiten.

Klicken Sie auf einen dieser vier Modi, um alle Funktionen, die dieser
Modus enthalt, anzuzeigen.
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3.1 Text hinzufligen/bearbeiten

Hier kénnen Sie einen Text auf lhr Bild hinzufligen/bearbeiten. Klicken
Sie auf ,Text hinzufligen/bearbeiten“ und klicken Sie anschlieBen mit
der auf die gewiinschte Flache des Bilder. Nun erscheint eine viereckige
Flache, in dem Sie Ihren Text eingeben kénnen.

Auf der oberen Leiste kdnnen Sie verschiedene Schriftarten, -gréf3e und
—farbe auswahlen. Zudem kénnen Sie lhren Text typographisch
hervorheben durch die Unterstreichung des Textes, Kursiv- und
Fettschrift. Sie kénnen auch den Zeilenabstand verdndern und eine
Kantenglattung der Schrift vornehmen.

u to the moon &

Wenn Sie mit der Gestaltung Ihres Textes zufrieden sind, klicken Sie auf
LOK". In dem Sie erneut auf das Textfeld klicken, kdnnen Sie es weiter
bearbeiten.

Wenn Sie vorgefertigte Schriftziige als PNG-Datei zum Bild hinzufligen
mochten, klicken Sie auf neue Ebene
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L Y|
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Eheren

LI % =
Bid als neue Ehene laden B '* “couple PG

Hintergrundsbene ndern
Aktuelle Ebene duplizieren
Einfligen

und anschlieBend auf Bild als Ebene laden. Suchen Sie sich die
gewlinschte PNG-Datei heraus und fiigen Sie sie zu Ihrem Bild hinzu.
Klicken Sie auf Ebene frei transformieren, um bei Bedarf die

Textvorlage anzupassen.

Falls der eingefligte Schriftzug kann durch Ziehen an den Ecken
VergroBert oder Verkleinert werden. Falls der Schriftzug zu grofB3
angezeigt wird, missen Sie ihn weiter ins Bild ziehen, bis der weiB3e
Rahmen, an denen Sie die GrdBe anpassen kdnne sichtbar wird.

Wenn Sie zufrieden mit der GréBe und Position sind, klicken sie auf OK.
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Durch das Bewegen des Schriftzugs, kann dieser zuné&chst verpixelt
wirken, nach dem Klick auf OK, glatten sich die Kanten wieder.

3.2 Umwandeln

Hier finden Sie grundlegende Bearbeitungsfunktionen wie das Drehen,
Spiegeln oder die Anderung der BildgréBe. (Nach rechts/ links drehen,
horizontal/ vertikal spiegeln).

Uber ,(Basisebene) frei drehen“ kénnen Sie das Bild, falls es schief
aufgenommen wurde, begradigen. Bei der Veranderung der BildgroBRe
kénnen Sie wahlen, ob die Bildproportionen bei der GréBenanderung
beibehalten werden oder nicht.

Mit Klick auf ,Beschneiden“ kdénnen Sie durch Ziehen mit der
Maustaste den gewiinschten rechteckigen Bildausschnitt festlegen.

Mit der Funktion ,Frei beschneiden” kénnen Sie das Bild mittels vier
Anfasspunkten beschneiden. Das Bild wird anschlieBend automatisch
zugeschnitten.
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Beschneiden Frei Beschneiden

Uber ,Form #ndern® kénnen Sie einzelne Bildbereiche mit Hilfe des
Pinselwerkzeuges verzerren, beispielsweise um bestimmte Objekte
gréBer, kleiner oder langer erscheinen zu lassen.

Uber ,BildgréBe* bestimmen Sie die Breite und Héhe des Bildes sowie
weitere Einstellungen fir den Prozess der GrdBendnderung. Als
Resampling-Verfahren stehen lhnen dabei verschiedene mehr oder
weniger aufwandige Algorithmen flr die Neuberechnung der BildgréBe
zur Verfugung.

Uber ,Arbeitsflaiche” kénnen Sie die GrdBe der Arbeitsflache andern.
Die GroBe des Bildes bleibt dabei erhalten. Sie kénnen im rechten
Bereich die Position des Bildes auf der Leinwand festlegen und die
Hintergrundfarbe auswahlen. Bestétigen Sie mit einem Klick auf ,,OK".

3.3 Belichtung

Im Bereich Belichtung passen Sie die Belichtung im Bild auf
verschiedene Weisen an.

Die ,Auto“-Funktionen erzeugen eine vollautomatische Farbraum- oder
Kontrastkorrektur.
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Die Funktion ,Schwellwert/Schwarz-
WeiB*“ wandelt lhr Bild in ein Schwarz-
WeiB-Bild um. Sie funktioniert Gber [ eiteren ftzung in
einfache Schieberegler, mit denen Sie die
entsprechenden Werte anpassen kdénnen.
Uber ,Adaptiver Schwellwert* kénnen Sie
zwischen 4 Modi wahlen.

Methode

Fester Schwelwert
Adaptiver Schwelhwert
Unscharf

Halbton

Probieren Sie einfach verschiedene
Einstellungen aus.

Uber ,Filmeinstellungen anpassen”
verdndern Sie die Eigenschaften des
Kamerafiims. Auch diese Einstellungen
verédndern Sie Uber die Schieberegler. Sie
finden diese Option auch im Bereich ,Farbe“.

3.4 Farbe

Uber den ,Automatischen WeiBabgleich* erfolgt, wie der Name bereits
sagt, ein vollautomatischer WeiBBabgleich fir Ihr Bild. Der WeiBabgleich
dient dazu, die Kamera auf die Farbtemperatur des Lichtes am
Aufnahmeort zu sensibilisieren
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Uber ,Farbe anpassen‘ verdndern Sie
entweder die einzelnen Farbkanéle, um dem
Bild einen Grlinstich, Blaustich, Rotstich
usw. zu verleihen oder Sie dndern Uber den
,HSL-Modus“ den Farbton, die Séttigung
und die Helligkeit. Uber ,,Farbton-Bereich®
kénnen Sie einen ganz bestimmten
Farbbereich festlegen. Die Veranderungen,
die Sie dann unter HSL-Modus treffen,
wirken sich dann lediglich auf diesen
ausgewahlten Farbbereich des Bildes aus.
Wenn Sie beispielsweise als Farbton-
Bereich ,Blau” festlegen und anschlieBend
im HSL-Modus die Sattigung hoch stellen,
werden nur die blauen Bereiche im Bild eine
starkere Sattigung erfahren.

Uber ,Filmeingenschaften anpassen*

(® 1m HaL-Madus

Farbton

[ Farbton-Bereich

verdndern Sie die Eigenschaften des Kamerafiims. Auch diese
Einstellungen verandern Sie Uber die Schieberegler. Sie finden diese

Option auch im Bereich ,Belichtung*.
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3.5 Verbesserung

Mit der ,Forméanderung“ &ndern Sie die Form einzelner Objekte mittels
eines Pinselwerkzeuges. Fahren Sie einfach Uber das Objekt, das Sie
verzerren mdéchten und halten Sie dabei die Maustaste gedriickt. Die
PinselgréBe passen Sie am oberen Bildschirmrand an:

der A0, umn die Pinsel

Uber ,Scharfen” findet eine allgemeine automatische Scharfung des
gesamten Bildes statt.

Die ,Sofort-Filter* beinhalten zahlreiche
vorgefertigte  Effektfilter flr verschiedene
Anldsse und Stimmungen. Klicken Sie sich
durch und probieren Sie die verschiedenen
Mbglichkeiten aus. Die Starke des Filters
passen Sie dabei Uber den Schieberegler
LStarke” an.

Farbfilter
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3. Werkzeuge, Ebenen und Verlauf

Auf der rechten Bildschirmseite werden die
Werkzeuge, Ebenen, Flachen und der Verlauf
angezeigt.

In der obersten Zeile der Werkzeuge befinden
sich die bereits angesprochenen
Auswahlwerkzeuge. Die Auswahl kann dabei in
Form eines Polygons, frei, rechteckig, rund oder
nach Farbe erfolgen.

In der zweiten Zeile finden Sie die Funktionen
Freies Zeichnen (freies Malen im Bild mit
verschiedenen Farben und Deckkraft) sowie Pixel
kopieren (mit einem Linksklick auf das Bild
erzeugen Sie eine Quelle, anschlieBend malen
Sie einen anderen Bildbereich basierend auf dieser Quelle aus) und
Form veréndern (s.o.).

Die letzte Zeile enthdlt die Beschneidungs- und Trans-
formationswerkzeuge. AuBBerdem finden Sie hier das Textwerkzeug, mit
dem Sie ein Textfeld in das Bild einfligen und anschlieBend Schriftart, -
gréBe und -stil nach Belieben anpassen.

Unter den Werkzeugen werden die Ebenen angezeigt. Wenn Sie einen
Bildausschnitt mit dem Auswahlwerkzeug markieren und dann mittels
STRG+C und STRG+V kopieren und einfligen, erscheint diese Auswahl
als neue eigensténdige Ebene im Bereich Ebenen.

Gleiches passiert, wenn Sie ein weiteres Bild hinzufigen. Wenn
mehrere Ebenen vorhanden sind missen Sie vor der Bearbeitung
sicherstellen, dass die richtige Ebene ausgewahlt ist (mit einem
Linksklick wird die Ebene aktiviert). Uber das Augensymbol kénnen Sie
die Ebene ein-/ausblenden.

Ebenen

13



OneClick Text — Das Handbuch

Uber den Balken darunter bestimmen Sie die Transparenz der Ebene.
Uber das kleine Dreiecksymbol kdénnen Sie die Ebene auf
verschiedene Weise mit anderen Ebenen mischen. Halten Sie den
Mauszeiger auf einem der Mischmodi, um eine Erkldrung des jeweiligen
Modus zu sehen.

Morrnal
Ahdunkeln

er zind als der Hintergrun 1 ang Aufhielien
| ermehren
Selektieren
Uberlappen
Hartes Licht
Wiziches Licht
Differenz

Der Bereich ,Flachen“ dient dazu, Bereiche die Sie mit dem
Auswahlwerkzeug markiert haben, als Maske abzulegen und jederzeit
erneut auf das Bild anwenden zu kénnen. Uber ,vorliegende Auswahl
als Flachenmaske ablegen“ speichern Sie die aktuelle Auswahl.
Spéter kdnnen Sie diese dann Uber ,Maske auf Auswahl” jederzeit
wieder anwenden.

Uber den ,Verlauf* kénnen Sie alle
getatigten Schritte riickgangig machen
oder wiederherstellen. Dies ist besonders
wichtig, wenn Sie mit einer
vorgenommenen Anderung nicht mehr
zufrieden sind. Mit einem Klick ist der
Schritt wieder entfernt.
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4. Bild speichern
Unter ,Meni“ > ,Datei® > ,Speichern unter® kénnen Sie Ihr Bild
speichern.

Fir die Speicherung lhres Bildes stehen Ihnen verschiedene Formate
zur Verflgung:

ichetn untet...

Projektdatei
en und

asbbrechen

Waéhlen Sie das Speicherformat lhrer Wahl durch einen Klick aus.

Wenn Sie das JPG-Format wahlen, erscheint ein weiteres
Speichermeni, in dem Sie zahlreiche Qualitatseinstellungen treffen
kénnen:
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Qualitat: Ein hoher Wert verbessert die Bildqualitat jedoch auf Kosten
der DateigréBe.

DateigroBe anpassen: Geben Sie eine gewlinschte Dateigr6Be ein und
das Programm wird basierend auf der vorgegebenen DateigréBe eine
optimale Bildqualitat ausgeben.

Hohe Qualitat: Die JPG-Komprimierung verwendet standardmaBig eine
Farbunterabtastung, um die DateigréBe geringer zu halten. Es kann
vorkommen, dass dies zu Farbfehlern im Bild fihrt. Wahlen Sie ,Hohe
Qualitat®, um diese Fehler zu eliminieren. Die DateigroBe steigt in
diesem Fall jedoch entsprechend an.

Adaptiv: Benutzen Sie die anpassungsfahige Quantentabelle zum
Jpeg-Dekodieren. Méglicherweise verkleinert dies die DateigréBe.
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Exif-Daten: Wahlen Sie, ob Sie alle, bestimmte manuell ausgewahlte
oder gar keine EXIF-Daten in der Datei behalten méchten. EXIF-Daten
bendtigen etwa 1-64K der DateigréBe.

Kompressionsoptimierung: Das Programm wird durch eine
Optimierung der Kompression die DateigréBe zu verkleinern, indem
Bildbereiche, die weniger auffallig sind, stérker komprimiert werden.

Maximale BildgréBe: Stellen Sie das Limit der BildgrdBe ein. Falls
diese Uberschritten wird, wird das Bild automatisch verkleinert.

Maximale DateigréBe: Stellen Sie das Limit der Dateigré3e ein.

Methode: Wenn die endgultige DateigroBe die maximale DateigroBe
Ubersteigt, wahlt das Programm eine Methode, um die DateigréBe zu
verringern. Die Methode schlieBt das Herunterskalieren der BildgréBe
oder die Verringerung der Qualitdt ein. Der Verkleinerungsprozess
erfolgt automatisch.
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5. Einstellungen

Klicken Sie in der oberen Menileiste auf ,Menii“ > ,Programm®, um zu
den Einstellungen zu gelangen.

Foto-Cperationen »

Prograrmmm » [H]Hilfe
Zum Bearbeiten einflgen ... English
Projekt laden ... |~ Deutsch

v Laufwerk und Verzeichnisse ~ Dunkle Benutzeroberfidche
Such-Knotenpunkt oder virtueles Yerzeichnis Helle Berutzeroberfliche
Suchbereich festlegen ... i = S

Einstellungen. ..

Liste [a10ber ...

~ Worschaubilder
GroRe Yorschaubilder

Sortieren nach Marmen
~  Sortieren nach EXIF-Daturm
Sortieren nach &nderungsdatum

[¥]Beenden

Sie kénnen entweder die Sprache oder die Benutzeroberflache
umstellen oder Sie klicken auf ,Einstellungen®.

Hier kénnen Sie die folgenden Anpassungen vornehmen:

Mit Klick auf ,OK" werden Ihre Angaben {ibernommen.
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Copyright

Die FRANZIS Verlag GmbH hat dieses Produkt mit besonderer Sorgfalt
zusammengestellt. Bitte beachten Sie die folgenden Bestimmungen:

Die einzelnen auf diesem Datentrager oder in diesem Download enthaltenen
Programme, Routinen, Controls etc. sind urheberrechtlich durch deren Hersteller
oder Distributor geschutzt, wie er im jeweiligen Programm angegeben ist. Der
Erwerber dieser Software ist berechtigt, die Programme, Daten oder
Datengruppen, die nicht als Shareware oder Public Domain gekennzeichnet sind,
zu eigenen Zwecken bestimmungsgemaB zu nutzen. Programme oder
Programmteile, die als Shareware, Freeware oder Public Domain gekennzeichnet
sind, darf der Erwerber nach MaBgabe der in den Programmen oder
Programmteilen enthaltenen Angaben nutzen. Eine Vervielféltigung von
Programmen zum Zwecke des Vertriebs von Datentragern, welche Programme
enthalten, ist nicht gestattet. Das Urheberrecht flir die Auswahl, Anordnung und
Einteilung der Programme und Daten auf diesem Datentrager oder in diesem
Download liegt bei der FRANZIS Verlag GmbH.

Die auf diesem Datentrager oder diesem Download gespeicherten Daten und
Programme wurden sorgféltig geprift. Im Hinblick auf die groBe Zahl der Daten
und Programme dbernimmt FRANZIS aber keine Gewahr fir die Richtigkeit der
Daten und den fehlerfreien Lauf der Programme. Die Herausgeber und die
FRANZIS Verlag GmbH Ubernehmen weder Garantie noch juristische
Verantwortung fiir die Nutzung der einzelnen Dateien und Informationen, fir
deren Wirtschaftlichkeit oder fehlerfreie Funktion fir einen bestimmten Zweck.

Auch wird keine Gewahrleistung dafiir Gbernommen, dass alle enthaltenen
Daten, Programme, Icons, Sounds oder sonstige Dateien frei verwendbar sind.
Entsprechend kann der Verlag auch nicht fiir die Verletzung von Patent- und
anderen Rechten Dritter haftbar gemacht werden. Die meisten
Produktbezeichnungen von Hard- und Software sowie Firmennamen und
Firmenlogos, die in diesem Werk genannt werden, sind gleichzeitig auch
eingetragene Warenzeichen und sollten als solche betrachtet werden. Der Verlag
folgt bei den Produktbezeichnungen im Wesentlichen den Schreibweisen der
Hersteller.

© 2020 FRANZIS Verlag GmbH, Richard-Reitzner-Allee 2, 85540 Haar bei
Miinchen
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