Netewerk ToialGo

www.windows-netzwer ke.de

FLI4L mit dem Text-Editor von Axel Schemberg

Axel Schemberg

* Vom Small Office bis zur LAN-Party
* Planen und Einrichten von LAN und WLAN
* |nkl. Linux-Software-Router und Knoppix auf der CD

.,
Galileo Computing

Quelle: www.galileocomputing.de


http://www.windows-netzwerke.de/
http://www.galileocomputing.de/508

A FLI4L mit dem Text-Editor

Die einzige wirklich gute Mdglichkeit, einen FLI4L-Router zu
konfigurieren, ist das Editieren der Konfigurationsdateien.
Was dabei zu beachten ist, werde ich in diesem Teil erldutern.

A Allgemeine Hinweise

Ich werde auf den folgenden Seiten die einzelnen Parameter der Konfi-
gurationsdateien erldutern. Bitte verwenden Sie einen Editor (Notepad
oder vi), um die Konfiguration durchzufiihren.

Oftmals konnen Sie mehrere gleichartige Parameter konfigurieren, die
durchnummeriert werden, z.B. ETH_DRV_1. In den Erliuterungen zu
dem Parameter habe ich ETH_DRV_<{Nr> geschrieben, weil die Erldute-
rungen fiir alle gleichartigen Parameter — unabhingig von der konkre-
ten Zahl fur <Nr> - identisch sind.

In den Konfigurationsdateien sind hinter vielen Parametern Kommen-
tare eingeftigt, die mit dem #-Zeichen eingeleitet werden. Ich habe
diese Kommentare aus Griinden der Ubersichtlichkeit entfernt.

A.2 Grundkonfiguration

A.2.1 base.txt

Sie offnen die Datei Base.txt. Ich werde jetzt alle Einstellungen vorstel-
len.

General Settings

L
## General settings:

R
HOSTNAME="'f1i41" #
PASSWORD="geheim' 1
MOUNT_BOOT="rw" 1
RAMSIZE="'2048" i
MOUNT_OPT="rw' #
PART_OPT='hda2' 1
UPDATE_MODE ='full' 1
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» HOSTNAME ist der Name des FLI4L-Routers im Netzwerk. Es steht

TIhnen frei, diesen Namen abzudndern; in der weiteren Beschreibung
gehe ich davon aus, dass Sie den Namen £1i41 beibehalten.

PASSWORD ist, wie der Name unschwer erraten lisst, das Passwort, mit
dem man sich Zugang zu dem Router verschaffen kann. Ich empfehle
dringend, ein Passwort einzutragen. Lassen Sie das Feld leer, kann es
beim Erstellen der Diskette zu einem Fehler kommen.

MOUNT_BOOT="'rw' bedeutet, dass die Diskette zum Lesen und
Schreiben verwendet werden kann. Sie sollten die Einstellung so
beibehalten. Wenn Sie Sicherheitsfanatiker sind, dann kénnen Sie
diese Einstellung auf 'ro' setzen. Eventuellen Hackern erschwert
man auf diese Weise, auf Ihre Diskette schreibend zuzugreifen.
Wenn Sie solch ein vorsichtiger Mensch sind, denken Sie dariiber
nach, FLI4L auf eine bootbare CD zu brennen. Denn auf eine CD
kann man mit einem CD-ROM-Laufwerk keine Daten schreiben.

RAMSIZE="'2048" heifdt, dass die RAM-Disk! fiir die OPT-Pakete 2
MByte grof ist. Das ist ein guter Wert, den Sie normalerweise nicht
verdndern sollten.

MOUNT_OPT="rw': Die zweite RAM-Disk wird mit Lese- und Schreib-
zugriff nutzbar sein.

PART_OPT, UPDATE_MODE: Es handelt sich um Parameter, die nur fiir
eine Festplatteninstallation notwendig sind (vgl. Abschnitt Festplat-
teninstallation.

Es ist sinnvoll, nach jedem Abschnitt (Strg)+(s] zu driicken, um so die
Anderungen zu speichern.

Ethernet card drivers

R
## Ethernet card drivers:

# uncomment your ethernet card
o
ETH_DRV_N='2" #
ETH_DRV_1='8390 ne2k-pci' 1
ETH_DRV_2="wd" #
ETH_DRV_1_OPTION="'" #
ETH_DRV_2_OPTION='10=0x280" 1

1

Eine RAM-Disk ist ein virtuelles Laufwerk, dessen Daten im RAM liegen.
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» ETH_DRV_N ist die Anzahl der Netzwerktreiber, die geladen werden
miissen. Wenn Sie zwei gleiche Netzwerkkartentypen im Router
haben, dann missen Sie hier '1' eintragen. Haben Sie zwei unter-
schiedliche Kartentypen, so wie oben (eine NE2000-kompatible PCI-
Karte — wie empfohlen — und eine SMC WD8013), dann miissen Sie
auch zwei unterschiedliche Treiber laden und entsprechend einen
Treiber in ETH_DRV_2 umbenennen. Entsprechend wire der Eintrag
dann hier '2'. Fiir die von mir empfohlenen NE2000-kompatiblen
Karten ist der Treiber '8390 ne2k-pci' richtig. Moglicherweise
haben Sie auch einen Netzwerk-Chip Realtek 8139, dann miissen Sie
ETH_DRV_<Nr>='rt18139" eintragen. Fir alle anderen Karten heif3t
es: Wihlen Sie sich den richtigen Treiber aus!

» ETH DRV_<{Nr>_OPTION='' gibt Ihnen die Maoglichkeit, weitere
Optionen festzulegen: IRQ, 10, MEM und so weiter. Das ist meist
nur fiir ISA-Karten notwendig, dort aber zwingend erforderlich. Das
oben stehende Beispiel '10=0x280" soll sagen, dass IO = 280 ist. Die
Angabe Ox ist ebenfalls zwingend und sagt aus, dass es sich um einen
Hexadezimalwert handelt.

Ether networks used with IP protocol

e
#f Ether networks used with IP protocol:

R e
IP_ETH N='1" #
IP_ETHNAME="'" #
IP_ETH_ 1_IPADDR='192.168.4.1" 1
IP_ETH 1_NETWORK='192.168.4.0" #
IP_ETH 1_NETMASK='255.255.255.0" #

Dieser Abschnitt konfiguriert das/die IP-Netzwerk(e). Es soll an dieser
Stelle nur ein IP-Netzwerk konfiguriert werden, das an der ersten Netz-
werkkarte angebunden sein soll.

» IP_ETH N: Anzahl der IP-Netzwerke. In der Grundkonfiguration
steht hier '1', weil lediglich eine Netzwerkkarte fiir das LAN ver-
wendet wird.

» IP_ETH_<Nr>_NAME: Den Namen des Gerits soll sich der Router aus-
suchen, bitte keine Verinderung. Denkbar wire ein Eintrag wie
'/dev/eth5"'.
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» IP_ETH <Nr»>_IPADDR: Die IP-Adresse des Routers. In diesem Fall -
Sie haben die Teilnehmer-PCs ja schon darauf eingerichtet — ist es
immer '192.168.4.1".

» IP ETH <{Nr> NETWORK ist '192.168.4.0"'.

» IP_ETH NR_NETMASK wird auf '255.255.255.0" belassen.

Wenn Sie einen DSL-Router bauen, dann haben Sie zwei Netzwerkkar-
ten in den Router eingebaut, doch auf einer Netzwerkkarte mdchten
Sie kein IP betreiben, sondern PPPoE (Point-to-Point over Ethernet)

oder PPTP (Point-to-Point Tunneling Protocol). Daher diirfen Sie an die-
ser Stelle keinen Eintrag fur die zweite Netzwerkkarte vornehmen.

Additional routes

R
# Additional routes, optional

R
IP_DEFAULT_GATEWAY="" 1
IP_ROUTE_N='0" #

IP_ROUTE_1='192.168.7.0 255.255.255.0 192.168.6.99' #

Hier kénnte man weitere Routing-Eintrige vornehmen, also IP-Netze
definieren, die tiber spezielle Router gefiihrt werden sollen. Sie merken
bereits: Nichts verdndern!

Masquerading

R
----ff Masquerading:

fFrrr
----MASQ NETWORK='192.168.4.0/24" 1
MASQ_MODULE_N='1" #
MASQ_MODULE_1='ftp' #
MASQ_MODULE_2='h323" #
MASQ_MODULE_3='icq' 1
MASQ_FTP_PORT_N='0" #
MASQ_FTP_PORT_1='21" 1
MASQ_FTP_PORT_2='2021" 1

Masquerading ist unter Linux der Ausdruck fur NAT oder PAT im Netz-
werkbereich. Dadurch kénnen Sie mit nur einer offiziellen IP-Adresse
mehrere PCs im Internet kommunizieren lassen. Dabei arbeitet NAT
mit der Verinderung von IP-Paketen und der Vergabe von TCP-/UDP-
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Port-Nummern. Weitere Informationen zu NAT finden Sie in Kapitel

3

.2.4, NAT, Network Address Translation.

» MASQ_NETWORK soll einzig und allein '192.168.4.0/24" enthalten.

Den ersten Teil erkennen Sie wieder, er wurde als IP_ETH 1
NETWORK eingetragen. Die '/24' steht fiir die Subnetzmaske
255.255.255.0. Damit das IP-Netz die richtige Grofe hat, muss hier
'/24" eingetragen sein.

» MASQ _MODULE_N enthilt die Anzahl der Masquerading-Module.

MASQ_MODULE_1='ftp"' sollte geladen werden, denn sonst ist es
nicht mehr maglich, per aktivem FTP Dateien aus dem Internet zu
laden.

» MASQ MODULE_<{Nr> sind weitere Module, die Sie nur dann laden
sollten, wenn Sie auch die dahinter liegenden Programme verwen-
den. ICQ z.B. ist ein nettes Programm, doch leider unter sicherheits-
technischen Aspekten eine Katastrophe.

» MASQ_FTP_PORT sind erweiterte Einstellungen zum FTP-Modul. Ver-
indern Sie bitte nichts.

PortFW

.

#f Optional package: PORTEW

#

## If you set OPT_PORTFW='yes', you can also edit

# opt/etc/portfw.sh

Kbk

OPT_PORTFW="no" 1

PORTFW_N="1" #

PORTFW_1='4662 192.168.4.2:4662" #

PORTFW_2='3000-3010 192.168.6.15 tcp" 1

Dieses Paket wird normalerweise nicht bendtigt, daher OPT_
PORTEW="no"'.

Wenn Sie z.B. eDonkey oder eMule betreiben méchten, dann miissen
Sie den Wert PORTFW_N='1" setzen und zusitzlich PORTFW_1="'4662
192.168.4.2:4662"'. Damit leiten Sie aus dem Internet auf dem eDon-
key-Port ankommende Pakete auf den PC 192.168.4.2 in Ihrem LAN
und auf dessen TCP-/UDP-Port 4662.

Grundkonfiguration

eDonkey & Co.

513



514

Routing: without masquerading

ROUTE_NETWORK="" it

An dieser Stelle konnen IP-Netze eingetragen werden, die ohne Mas-
querading, also mit den urspriinglichen IP-Adressen angesprochen wer-
den: Kein Eintrag!

Routing: hosts to deny

FORWARD_DENY HOST N='0" #
FORWARD_DENY HOST 1='192.168.6.5" #
FORWARD DENY HOST 2='192.168.6.6" 1

Hier kénnen PCs vom Internetzugang ausgeschlossen werden. Die hier
eingetragenen IP-Adressen werden vom Router nicht in das Internet
gelassen.

» FORWARD_DENY_HOST_N='0' ohne Verdnderung tibernehmen.

» FORWARD_DENY_HOST_<Nr> wird um die IP-Adresse des Hosts
erganzt, ist aber erst wirksam, wenn der erste Eintrag grofer '0' ist.

Routing: ports to reject

e
# Routing: ports to reject/deny forwarding

fFr
FORWARD_DENY_PORT_N='1" 1
FORWARD_DENY_PORT_1='137:139 REJECT' #
FORWARD_TRUSTED_NETS="" #

Sie konnen bestimmte UDP-/TCP-Ports verbieten. Dies bedeutet, dass
Verbindungen, die diese UDP-/TCP-Ports iiber den Router nutzen wol-
len, nicht zustande kommen, weil die Daten nicht aus dem eigenen
Netz heraus tibermittelt werden und auch nicht von au8en in Ihr Netz
gelassen werden.
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FORWARD_DENY_PORT_N enthilt die Anzahl der gesperrten UDP-/
TCP-Port-Bereiche. Weil in diesem Fall nur die zusammenhidngenden
Ports 137-139 gesperrt werden, ist hier eine '1' einzutragen.

FORWARD_DENY_PORT_1 ist der erste Bereich, der gesperrt werden
soll. Dabei kann man einen einzelnen Wert eintragen oder einen
Bereich von bis. Die Darstellung fiir »von bis« ist von:bis. NetBIOS
wird u.a. fur Laufwerksfreigaben in Netzwerken genutzt. Wenn Sie
nicht mochten, dass auch aus dem Internet eine Laufwerksfreigabe
Ihres Rechners genutzt werden kann, sollten Sie diese Art des
Zugriffs sperren. Der Eintrag lautet: '137:139".

FORWARD_TRUSTED_NETS konnte die Angabe eines IP-Netzes bein-
halten, dem vertraut wird. Diese Einstellung ist dann sinnvoll, wenn
Sie mehrere IP-Netzwerke verbinden oder sich z.B. in Threr Firma
einwéhlen. In der hier beschriebenen Grundkonfiguration ist nichts
einzutragen.

Firewall: ports to reject

R
ff Firewall: ports to reject/deny from outside

i

## here we leave two ports untouched:

#

# 53 dns

# 113 auth

R
FIREWALL_DENY_PORT _N='6" #
FIREWALL DENY PORT_1='0:52 REJECT' i
FIREWALL DENY PORT 2='54:112 REJECT' 1
FIREWALL_DENY PORT 3='114:1023 REJECT' #
FIREWALL_DENY_ PORT_4='5000:5001 REJECT' #
FIREWALL_DENY_PORT_5='4500:4501 REJECT' 1
FIREWALL_DENY_PORT_6="'8000 REJECT' 1
FIREWALL_DENY_PORT_7='20012 REJECT' 1
FIREWALL_DENY_ICMP='yes' 1
FIREWALL_LOG='yes' #

Firewall ist ein Begriff, der nicht genau definiert ist. In diesem Fall han-
delt es sich um eine so genannte portbasierende Firewall. Der Zugriff in
Ihr Netz mit Paketen, die die gesperrten Ports verwenden, ist nicht
moglich, die Pakete werden weggeworfen. Aus Threm Netz heraus kon-
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nen Sie aber auf diese UDP-/TCP-Ports zugreifen (z.B. Port 80 = HTTP =
Webseiten). Weitere Informationen tiber Firewalls finden Sie in Kapitel
11.2.1, Firewalls.

» FIREWALL_ DENY PORT_N enthilt wie so oft die Anzahl der Port-

Bereiche, die gesperrt werden sollen. Dabei trigt man einen einzel-
nen Port oder einen Port-Bereich mit der Notation 'von:bis"' ein.

FIREWALL_DENY_PORT_<Nr»> sind die jeweiligen gesperrten Ports.
Zwei Ports sind ausgenommen, 53 und 113. Der TCP-Port 53 wird
fir DNS bendtigt, also fur die Namensaufldsung (z.B. wird
http://www.pcnetzwerke.de per DNS in die zugehorige IP-Adresse
aufgelost). Der Port 113 diente frither zur Authentifizierung z.B. im
IRC (Internet Relay Chat) und ist heute tiberfliissig. Da ich dies nicht
fiir eine Sicherheitsliicke halte, weil auf dem TCP-Port 113 in Ihrem
Netzwerk kein Dienst auf eingehende Pakete reagiert, nehme ich
keine Veranderungen vor. Statt reject konnen Sie auch das sichere
deny eintragen. Bei reject wird die Anfrage zurtickgewiesen. Das
bedeutet: Der Absender bekommt eine Antwort und weils, dass Ihre
offizielle IP-Adresse in Benutzung ist. Die Einstellung deny fiihrt
dazu, dass die Pakete einfach ignoriert und weggeworfen werden.

FIREWALL_DENY_ ICMP verbietet, dass Ihr Router aus dem Internet
per PING angesprochen werden kann, falls die Option auf 'yes'
steht. Damit macht sich Ihr Router fiir viele Hacker unsichtbar, weil
er nicht auf ein PING antwortet, und das der erste Test vieler Hacker
ist.

FIREWALL_LOG sollte immer auf 'yes' stehen, damit Sie Angriffe
protokolliert haben. Wenn Sie die Daten dauerhaft gesichert haben
mdochten, miissen Sie die Log-Datei auf eine Diskette oder Festplatte
schreiben lassen. Alternativ kénnten Sie auch tiber den Syslog arbei-
ten und die Meldungen zu einem anderen PC schicken. Das wire
sicherer.

Domain configuration (DNS)

e
# Domain configuration:

o
START_DNS='yes' #
DNS_FORWARDERS='192.76.144.66 212.122.129.10" 1
DNS_VERBOSE="no" #
DOMAIN_NAME='lan.fli' #
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DNS_FORBIDDEN_N='0" it

DNS_FORBIDDEN_1='foo.bar' #
DNS_FORBIDDEN_2='bar.foo" #
HOSTS_N="'3" i
HOST 1='192.168.4.1 fli4l' 1
HOST_2='192.168.4.2 Eins' #
HOST 3='192.168.4.3 Zwei' #

Sie sollten auf dem Router einen DNS-Server laufen lassen. Wenn Sie
innerhalb des Netzwerks arbeiten, sendet Windows hiufig DNS-Anfra-
gen zu dem eingetragenen DNS-Server. Da die DNS-Server im Internet
liegen, wiirden diese Anfragen immer zum Aufbau der Internetverbin-
dung und damit zu Kosten fiithren. Das ldsst sich sehr leicht vermeiden,
indem man bei allen PCs den Router als DNS-Server konfiguriert. Kann
der Router die Anfrage nicht beantworten, dann wendet er sich seiner-
seits an einen definierten DNS-Server im Internet.

» START_DNS sollte immer auf 'yes' stehen.

» DNS_FORWARDERS sind die DNS-Server Thres Providers. Es muss min-
destens ein erreichbarer DNS-Server eingetragen sein, weitere Ein-
trige werden durch ein Leerzeichen voneinander getrennt. Sie wer-
den noch sehen, dass normalerweise jeder Provider inzwischen bei
jeder Einwahl die aktuellen DNS-Server mitteilt (mehr dazu finden
Sie in den Abschnitten zu ISDN Circuits, S. 514, und PPPoE, S. 519.

» DNS_VERBOSE steht auf 'no', und das bedeutet, dass die DNS-Anfra-
gen nicht protokolliert werden. Ich halte diese Einstellung fiir sinn-
voll, da sonst sehr viel Uberfliissiges protokolliert wiirde.

» DOMAIN_NAME ist der Name Ihrer Domain. Wenn Sie also offiziell
einen Namen fiir [hr Hausnetzwerk hitten, konnten Sie ihn hier ein-
tragen: 'lan'. Da Sie aber so etwas normalerweise nicht besitzen,
sollten Sie ein Suffix — z.B. 'f1i' — wihlen, das es im Internet nicht
gibt. So werden Probleme vermieden.

» DNS_FORBIDDEN_N enthdlt die Anzahl der ausgeschlossenen
Domains.

» DNS_FORBIDDEN_<Nr> gibt die ausgeschlossenen Domains an.
Wiirde man z.B. 'http://www.ebay.com' eintragen, dann konnten
die Teilnehmer in Threm LAN nicht mehr auf den eBay-Seiten surfen.
Ein solches Vorhaben ist nur in Ausnahmefillen sinnvoll.
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» HOSTS_N gibt die Anzahl der Rechner in einem Netzwerk an, deren
IP-Adresse man auch tiber einen Namen ansprechen mochte. In der
Beispielkonfiguration gibt es einen Router und zwei weitere PCs,
also '3' PCs insgesamt.

» HOST_<Nr> Fortlaufend durchnummeriert enthalten diese Eintrige
die Angaben: 'IP-Adresse Name'.

Special DNS

R
## Special DNS configuration
e
DNS_N='0" 1
DNS_1='firma.de 192.168.1.12" 1
DNS_2='lan.firma.de 192.168.2.12" 1

Interessant sind diese Einstellungen, wenn Sie sich in ein Firmennetz
einwihlen und es dort einen speziellen — internen — DNS-Server gibt.
An dieser Stelle nehme ich keine Anderungen vor.

Imond

R
# imond configuration:

fF
START_IMOND='yes' #
IMOND_PORT="'5000" #
IMOND_PASS="" #
IMOND_ADMIN_PASS='geheim' 1
IMOND_LED="" #
IMOND_BEEP="'no" #
IMOND_LOG="no" #
IMOND_LOGDIR='/var/log' #
IMOND_ENABLE="no" #
IMOND_DIAL="'no" #
IMOND_ROUTE="no" #
IMOND_REBOOT="no" #

Der IsdnMONitorDaemon ist ein Dienst, also ein Programm, mit dem
Sie FLI4L sehr bequem steuern konnen. Sie bendtigen dazu auf dem PC
den Imonc (IsdnMONitorClient). Mehr zu Imonc finden Sie in
Abschnitt 16.3.4, Internet vom Client aus benutzen.
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» START IMOND muss auf 'yes' stehen, damit Sie mittels Imonc auf
den Router zugreifen kénnen.

» IMOND_PORT sollte unverindert auf '5000' bleiben. Auf diesem
TCP-Port kann man den Imond erreichen.

» IMOND_PASS lasse ich leer, also ' '. Dadurch kann sich jeder Teilneh-
mer im LAN die Einstellungen fiir den Router aus dem Netzwerk
heraus ansehen, aber nichts verindern.

» IMOND_ADMIN_PASS sollte man belegen, damit nur man selbst die
Einstellungen verindern kann. Ich habe hier dasselbe Passwort wie
bei PASSWORD gewdhlt.

» IMOND_LED ist interessant, wenn Sie sich mit Hilfe von sehr wenigen
elektronischen Bauteilen eine Online-Offline-Anzeige basteln moch-
ten. Sie mussen den seriellen Port angeben, an dem Sie die Schaltung
angeschlossen haben. Die erste serielle Schnittstelle fuhrt zum Ein-
trag 'coml'. Da ich eine solche Anzeige nicht besitze, bleibt der Ein-
trag leer.

» IMOND_BEEP kann einem den Nerv rauben, bei jedem Verbindungs-
aufbau/-abbau wird ein »beep« erténen, daher sollten Sie die Einstel-
lung 'no' wihlen.

» IMOND_LOG miissen Sie auf 'yes' setzen, wenn Sie statistische Aus-
wertungen z.B. tiber Online-Kosten erstellen m&chten.

Es gibt das Programm FLIStat, es ist unter http://www.fli4l.de erhilt-
lich. Mit FLIStat ist es sehr bequem, Auswertungen {iber Verbinungs-
zeiten u.A. vorzunehmen, um so einen Uberblick iiber die eigenen
Online-Kosten zu bekommen.

» IMOND_LOGDIR ist das Verzeichnis, in das geloggt werden soll. Stan-
dardmilig ist das '/var/log'. Wenn Sie eine Festplatteninstalla-
tion haben, wird dieser Eintrag dazu fiihren, dass die Festplatte bei
jedem Einwahlvorgang anlduft, damit die Einwahl in der Log-Datei
vermerkt werden kann. Moglicherweise werden Sie also lieber in die
RAM-Disk loggen wollen und einmalig beim Herunterfahren von
FLI4L die Log-Datei an die bestehende Log-Datei anhdngen.

» IMOND_ENABLE Diirfen Teilnehmer lhres LANs ohne das IMOND_
ADMIN_PASS die Routing-Funktionalitit ein- oder ausschalten? Ich
setze diesen Wert auf 'no'.

» IMOND_DIAL Kann ohne Administrator-Passwort gewahlt werden?
Ich setze diesen Wert auf 'no"'.
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» IMOND_ROUTE Ist es moglich, ohne Administrator-Passwort den Pro-
vider zu dndern? 'no'.

» IMOND_REBOOT Darf man ohne Administrator-Passwort den Rechner
booten? Ich setze auch diesen Wert auf 'no"'.

Generic Circuit configuration

= A —iiL
## Generic circuit configuration:
e
IP_DYN_ADDR='yes" #
DIALMODE='auto' #

CIRCUIT bezeichnet die Einstellungen zu einem Provider. Allgemein
werden hier zwei Dinge festgelegt:

» IP_DYN_ADDR Bekommen Sie dynamisch eine Adresse vom Provider
oder nicht? 'yes'.

» DIALMODE Wie soll gewihlt werden? Ublich ist hier die Einstellung
'auto'. Der Router wihlt, wenn aus dem lokalen Netz heraus Anfra-
gen kommen, die in das Internet weitergeleitet werden miissen.

Syslogd
T R ETEEPERERS
## optional package: syslogd
e
OPT_SYSLOGD="'yes" #
SYSLOGD_DEST N='1" #
SYSLOGD_DEST 1='*.* /dev/console' #
SYSLOGD_DEST_2='*.* @192.168.6.2" i
SYSLOGD_DEST_3='kern.info /var/log/dial.log' 1

Der Syslogd ist der Systemlog-Daemon, ein Programm, das Fehlermel-
dungen in eine Datei oder auf den Bildschirm schreibt.

» OPT_SYSLOGD sollte meiner Meinung nach 'yes' sein, damit Sie
Fehler auch nachvollziehen kénnen.

» SYSLOGD_DEST_N bezeichnet die Anzahl der Ziele, wohin Meldun-
gen geschrieben werden sollen. Fir den Anfang diirfte es reichen,
die Fehlermeldungen alle auf dem Bildschirm zu sehen, daher '1'.

FLI4L mit dem Text-Editor



» SYSLOGD_DEST_<Nr»> enthilt die Angaben im Format 'Dienst.Art
Ziel'. Fur Sie sollte der Eintrag '*.* /dev/console' lauten. Das
bedeutet: Alles auf den Bildschirm.

Klogd
o
# optional package: klogd
S
OPT_KLOGD="yes" 1

Der KernelLOG-Daemon sollte ebenfalls aktiv sein. Er teilt seine Pro-
bleme dem Syslogd mit, der sie dann entsprechend seiner Einstellun-
gen (siehe Syslogd) verteilt.

» OPT KLOGD sollte 'yes' sein.

Y2K

OPT_Y2K='no' 1
Y2K_DAYS="'" it

Wenn Sie alten PC benutzen, dessen BIOS nicht Jahr-2000-fihig ist,
konnen Sie die Systemzeit durch dieses Paket korrigieren. Das ist insbe-
sondere flir ISDN-Benutzer wichtig, damit am richtigen Wochentag
und zur richtigen Uhrzeit der giinstigste Provider ausgewdhlt wird.
Sollten Sie nur einen Provider verwenden, ist die richtige Uhrzeit nach-
rangig.

» OPT_Y2K ist nur dann auf 'yes' zu setzen, wenn Sie ein Jahr-2000-
Problem haben oder die BIOS-Pufferung nicht mehr funktioniert,
weil der Akku des Motherboards defekt ist.

» Y2K_DAYS enthilt die Anzahl der Tage, um die korrigiert werden
muss. Auf den Seiten von FLI4L und in der Dokumentation finden
Sie Angaben zu der Zahl, die richtigerweise eingetragen werden
muss.
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ISAPNP

N e L
## Optional package: PNP
-
OPT_PNP="no' #

Falls Sie - entgegen meiner Empfehlung - ISA-Karten einsetzen, z.B.
eine giinstige plug-and-play-fahige ISA-ISDN-Karte, miissen Sie dieses
Paket verwenden, damit Linux die Karte korrekt benutzen kann.

» OPT_PNP: Nur dann 'yes' setzen, wenn Sie ISA-PNP-Karten ver-
wenden. Tragen Sie nicht generell bei der Verwendung von ISA-Kar-
ten 'yes' ein!

PnP-fahige ISA-Karten miissen mittels pnpdump konfiguriert werden.
Dabei gehen Sie so vor, dass Sie zundchst den Router mit der FLI4L-Dis-
kette starten und an der Konsole nach der Anmeldung das Kommando
pnpdump -c¢ > /boot/isapnp.conf ausfithren. Die Konfigurationen
der ISA-Karten werden erkannt, und die Ausgabe wird in die Datei
isapnp.conf umgeleitet. Um diese Datei auf der Diskette zu finden, mis-
sen Sie mit umount /boot die Daten auf die Diskette zurtickschreiben.
Sie nehmen die Diskette heraus und kopieren die Datei isapnp.conf in
das Verzeichnis \opt\etc unterhalb des fli4l-Verzeichnisses auf Threm PC.
Jetzt sehen Sie in der Datei nach, welche Werte fiir die ISA-Karte(n)
erkannt wurden, und tragen diese Werte in die Datei(en) Base.txt oder/
und Isdn.txt ein. Nachdem Sie erneut eine Diskette erstellt haben, soll-
ten alle Karten funktionsfahig sein.

A.2.2 isdn.txt

Sie dffnen die Datei isdn.txt, wenn Sie einen ISDN-Einwahlrouter kon-
figurieren mochten. Ich werde Thnen alle Parameter vorstellen.

ISDN

fF
## Optional package: ISDN

fF
OPT_ISDN='yes' #
ISDN_TYPE='27" #
ISDN_IO="" 1
ISDN_I00="" 1
ISDN_IO1="" #
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TSDN_MEM="" it

ISDN_IRQ="" 1
ISDN_DEBUG_LEVEL="'31" 1
ISDN_VERBOSE LEVEL='2" i

In diesem Block wird das ISDN-Paket aktiviert und die ISDN-Karte ein-
gerichtet.

» OPT_ISDN muss fiir ISDN-Router auf 'yes' stehen, fiir DSL-Router
auf 'no'.

» ISDN_TYPE ist die Nummer der ISDN-Karte aus der Liste in der
Dokumentation. Die Nummer fiir Teles 16.3 nicht PnP-fahige ISA-
Karten lautet '3', die fiir die bekannte Fritz!PCI-Karte ist '27"'.

» ISDN_IO ist die I0-Angabe fiir die ISDN-Karte. Fur die Fritz!PCI-
Karte darf hier nichts eingetragen werden.

» ISDN_IO<0/1> Fiir bestimmte Karten sind hier Angaben erforderlich
(Dr. Neuhaus, Compaq). Genauere Angaben finden Sie in der Doku-
mentation des ISDN-Pakets.

» ISDN_VMEM sind die Memory-Einstellungen fiir die Karte. Sie sind sel-
ten erforderlich. Fiir Fritz!PCI darf hier nichts angegeben werden.

» ISDN_IRQ Welchen Interrupt belegt die ISDN-Karte? Die Angabe ist
fur die Fritz!PCI-Karte nicht erforderlich.

» ISDN_DEBUG_LEVEL ist ein Wert, der laut Dokumentation nicht ver-
indert werden soll, also '31"'.

» ISDN_VERBOSE_LEVEL Wie viele Meldungen soll der Treiber ausge-
ben? Der Level soll laut Dokumentation auf '2' belassen werden.

ISDN compression

e
# ISDN compression (EXPERIMENTAL):

R e R
OPT_ISDN_COMP="no" #
ISDN_LZS_DEBUG='1" #
ISDN_LZS_COMP='8" #
ISDN_LZS_TWEAK="'7" 1

ISDN-Daten kann man fiir die Ubertragung komprimieren. Dadurch
wird der Router ein wenig mehr belastet, der Einwahlknoten des Pro-
viders auch. Letzteres ist der Grund, weshalb es noch einige wenige
Provider gibt, die keine Kompression anbieten. Die meisten Provider
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unterstiitzen jedoch die Kompression, und das sollten Sie nutzen. Der
Erfolg der ISDN-Kompression hdngt von der Art der Daten ab. Bei
unkomprimierten ASCII-Daten - z.B. Webseiten — kann man eine Stei-
gerung der Ubertragungsrate um 50 bis 150% erreichen. Der Aufbau
von HTML-Seiten wird dadurch spiirbar beschleunigt.

Die Funktion der ISDN-Komprimierung sollten Sie erst dann benutzen
bzw. ausprobieren, wenn Sie sichergestellt haben, dass der Router
grundsitzlich funktioniert.

» OPT_ISDN_COMP habe ich auf 'no' belassen, weil diese Funktion
sonst dazu fithren kann, dass der Router nicht funktioniert. Wenn
die Funktion des Routers generell sichergestellt ist, kann ich nur
empfehlen, die Kompression zu verwenden, indem Sie hier 'yes'
eintragen.

» ISDN_LzS_*  Alle Einstellungen, die die Kompression betreffen,
sollten nicht verandert werden, daher gibt es hierzu von mir keine
Ausfiihrungen. Weitere Informationen enthilt die Datei isdn.txt der
Dokumentation.

ISDN Circuits

ISDN_CIRCUITS N='1" i

ISDN_CIRCUITS_N gibt die Anzahl der verschiedenen Provider an. Dies
ist insbesondere sinnvoll, wenn Sie aus Kostengriinden zu verschiede-
nen Zeiten unterschiedliche Provider nutzen wollen - iiblicherweise
vor und nach 18 Uhr.

Circuit<Nr>

ISDN_CIRC_<{Nr> NAME='msn' #
ISDN_CIRC_{Nr>_USEPEERDNS='yes' #
ISDN_CIRC_<{Nr>_TYPE='ppp' #
ISDN_CIRC_<{Nr>_BUNDLING='yes' #
ISDN_CIRC_<{Nr>_ BANDWIDTH="'" #
ISDN_CIRC_<{Nr>_LOCAL='" #
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ISDN_CIRC_{Nr>_REMOTE=""

#

ISDN_CIRC_{Nr>_ NETMASK='255.255.255.0" #
ISDN_CIRC_<{Nr>_ MTU='1500" #
ISDN_CIRC_{Nr> MRU='1524" 1
ISDN_CIRC_<{Nr>_COMPRESSION='no' 1
ISDN_CIRC_{Nr>_ FRAMECOMP='default' #
ISDN_CIRC_<{Nr>_IPX_NETWORK='" #
ISDN_CIRC_<{Nr>_IPX_NODE="'" 1
ISDN_CIRC_<{Nr>_ REMOTENAME='" #
ISDN_CIRC_<{Nr> USER='msn' #
ISDN_CIRC_<{Nr>_PASS='msn' i
ISDN_CIRC_<{Nr>_ROUTE='0.0.0.0" 1
ISDN_CIRC_<Nr>_ DIALOUT='0192658" #
ISDN_CIRC_<Nr> DIALIN='" #
ISDN_CIRC_<{Nr>_ CALLBACK='off' #
ISDN_CIRC_<{Nr>_ CBDELAY='3" 1
ISDN_CIRC_<{Nr>_EAZ='555555" #
ISDN_CIRC_<{Nr>_ SLAVE_EAZ='' #
ISDN_CIRC_<{Nr> DEBUG='no' #
ISDN_CIRC_<{Nr>_ AUTH='" i
ISDN_CIRC_{Nr>_HUP_TIMEOUT='115" #
ISDN_CIRC_<{Nr>_CHARGEINT='60" i
ISDN_CIRC_<{Nr>_ TIMES='Mo-Su:00-24:0.029:Y" 1

Die eigentliche Konfiguration des Internetzugangs tiber einen Provider
erfolgt tiber einen Circuit. Sie kénnen aufler einem Internetzugang bei-
spielsweise auch Remote-Access-Zuginge zu Firmen mit FLI4L als Cir-

cuit konfigurieren.

» ISDN_CIRC_<Nr> NAME Jedes Kind braucht einen Namen ...

Name dient nur zur Anzeige, z.B. bei Imonc. Sie konnen IThrer Fanta-
sie freien Lauf lassen; sinnvoll ist der Providername.

ISDN_CIRC_<Nr>_USEPEERDNS ist eine niitzliche Erweiterung der
Version 2.0.x von FLI4L. Sie konnen die DNS-Server dem Router
vom Provider zuweisen lassen. Es ist dann tiberfliissig, alle DNS-Ser-
ver unter DNS_FORWARDERS einzutragen. Daher setze ich diesen Wert
auf 'yes'.

ISDN_CIRC_<{Nr>_TYPE lautet in allen Fillen fiir den Internetzugang
'ppp'. In speziellen Fillen kime 'raw' in Betracht, z.B. wenn die
Einwahl in ein Firmennetz erfolgen wirde. 'raw' steht fiir raw-ip;
statt PPP-Paketen werden dann IP-Pakete tibertragen.
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» ISDN_CIRC_<{Nr»>_BUNDLING Kanalbiindelung kann niitzlich sein.

Man spart Online-Zeit, ist aber unter Umstinden telefonisch nicht
mehr erreichbar, weil beide ISDN-Kanile fiir den Internetzugang
belegt sind. Die meisten Provider bieten Kanalbtindelung an und
verlangen dafiir die doppelten Online-Gebiihren. Daher setze ich
diesen Wert auf 'yes'. Sie kénnen tber Imonc den zweiten Kanal
bei Bedarf zuschalten. Dazu klicken Sie dort auf die Schaltfliche Add
(vgl. Kapitel 16.3.4, Internet vom Client aus benutzen).

ISDN_CIRC_<Nr»>_BANDWIDTH Wenn Sie eine dynamische Kanal-
biindelung haben méchten, die von der Auslastung des ersten ISDN-
Kanals abhingt, dann konnen Sie einen Wert in Bit/s eintragen, der
tiber die Zeitdauer von x Sekunden erreicht bzw. tiberschritten sein
muss. Ich nutze diese Funktion nicht, daher trage ich nichts ein: ''.
Die Notation wire 'Bits/Sek. Sek.'. Wird der Wert fur die
Anzahl der Sekunden unterschritten, baut FLI4L automatisch die
zweite Leitung wieder ab.

ISDN_CIRC_<Nr>_LOCAL Der Wert bleibt in 99% aller Fille leer. Sie
bekommen dynamisch eine IP-Adresse tiber PPP zugewiesen. Daher
wird hier ' ' und keine feste, offizielle IP-Adresse eingetragen.

ISDN_CIRC_{Nr>_REMOTE Die IP-Adresse Ihres Kommunikations-
partners kennen Sie in der Regel nicht, daher folgt auch hier der
Eintrag: ''.

ISDN_CIRC_{Nr>_NETMASK Die Subnetzmaske gehort zu den bei-
den obigen Eintragen. Es hat aber keine Auswirkung, wenn diese
leer sind. Sie konnen den Eintrag bei '255.255.255.0" belassen.

ISDN_CIRC_<Nr>_MTU Maximum-Transmission-Unit ist die maxi-
male Grofle von gesendeten Datenpaketen in Bytes. Verandern Sie
den Wert nur, wenn Sie wissen, was Sie tun.

ISDN_CIRC_<{Nr>_MRU Maximum-Receive-Unit ist die maximale
Grole der empfangenen Datenpakete. Der Wert stellt das Maximum
dessen dar, was IP verarbeiten kann, daher sollten Sie diesen Wert
nicht verindern.

ISDN_CIRC_<Nr»>_COMPRESSION betrifft die Komprimierung von
Protokoll-Headern. Die Wirkung ist relativ gering, die meisten Provi-
der unterstiitzen diese Funktion. Wenn Ihr Router funktioniert, kon-
nen Sie an diesem Punkt 'yes' wihlen. Ich wihle, damit die Funk-
tion des Routers sichergestellt ist, 'no".

ISDN_CIRC_<Nr»>_FRAMECOMP Hier kann man die Art der Kompres-
sion fiir ISDN einstellen. Die Einstellung 'default' bedeutet, dass

FLI4L mit dem Text-Editor



die Default-Einstellungen verwendet werden, wenn die Kompres-
sion aktiviert ist. Die Wenn Kompression nicht verwendet wird, ist
die Einstellung an dieser Stelle ohne Wirkung. T-online-Benutzer
miissen 'lztext' eintragen.

» ISDN_CIRC_<Nr»>_IPX_ * IPXistein Netzwerkprotokoll parallel zu IP
(urspriinglich von der Fa. Novell). Da heute niemand mehr dieses
Protokoll benutzt, nur so viel: Alle Angaben zu IPX werden mit "'
leer gelassen.

» ISDN_CIRC_<Nr»>_REMOTENAME ist nur wichtig, wenn man FLI4L als
Einwahlrouter benutzt. Dabei kann man den Namen der Gegenstelle
vorgeben. Die Variable bleibt ' ' leer.

» ISDN_CIRC_<Nr>_USER Der Benutzername muss fiir jeden Internet-
zugang eingetragen werden. Fir den Provider MSN miissen Sie
'msn' eintragen.

Wenn Sie T-Online benutzen, miissen Sie den Benutzernamen aus der
Anschlusskennung (12stellig = A), der T-Online-Nummer (= T) und der
Mitbenutzernummer (= M) wie folgt zusammensetzen:

AAAAAAAAAAAATTTTTTHMMMM
Vor der Mitbenutzernummer miissen Sie also ein #-Zeichen eintragen.

» ISDN_CIRC_<Nr> PASS Das Passwort fiir den Provider MSN ist
ebenfalls 'msn'.

» ISDN_CIRC_<Nr>_ROUTE Der Eintrag '0.0.0.0"' bedeutet, dass
dieser Circuit zum Erreichen aller Ziel-IP-Netze — als Default-Rou-
ting-Eintrag — benutzt wird. Das ist die richtige Einstellung fiir das
Internet.

» ISDN_CIRC_<Nr> DIALOUT Hier ist die Telefonnummer des Inter-
netproviders einzutragen, fir MSN '0192658".

» ISDN_CIRC_{Nr>_DIALIN enthilt die Telefonnummer, die den
FLI4L anruft. Diese Einstellung ist fiir den Internetzugang ' ' leer zu
lassen. Fur die Einwahl in Firmennetze mit Callback oder fiir die Ein-
richtung von FLI4L als Einwahlknoten kann hier eine Telefonnum-
mer ohne fithrende '0' eingetragen werden.

» ISDN_CIRC_SNr>_CALLBACK Der Wert 'off"' ist fiir Internet genau
richtig, weil kein Callback erfolgt. Es gibt auerdem noch 'out',
d.h., der Router wird zurtickgerufen, und 'in', der Router ruft
zuriick.
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» ISDN_CIRC_{Nr»>_CBDELAY Welche Zeit soll vergehen, bevor ein
Callback erfolgt? Dies ist nur interessant, wenn tiberhaupt Callback
(siche oben) verwendet wird, daher erfolgt bei der Grundkonfigura-
tion kein Eintrag: ''. Der Wert, den Sie hier eintragen kénnen, hat
den Gtiltigkeitsbereich groRer/gleich null.

» ISDN_CIRC_{Nr»>_EAZ Gemeint ist die Rufnummer, die Sie tber-
mitteln mochten. Wenn Sie hier keinen Eintrag vornehmen, dann
wird die Hauptrufnummer (MSN) Ihres Anschlusses durch die Tele-
kom iibermittelt. Eine andere MSN zu verwenden hat dann Vorteile,
wenn man die Internetgebtihren in der Telefonrechnung getrennt
von den tbrigen Telefongebiihren aufgefithrt haben mochte. Die
Angabe der MSN erfolgt ohne Vorwahl.

» ISDN_CIRC_<Nr>_SLAVE_EAZ bezieht sich auf eine zweite MSN,
z.B. fur den Fall, dass mit Kanalbiindelung zwei Verbindungen
gleichzeitig genutzt werden. Meine Einstellung ist: ' '.

» ISDN_CIRC_{Nr>_DEBUG Ich stelle diese Angabe immer auf 'no"',
weil es nur untbersichtlich an der Konsole wird, wenn dort alle
ISDN-Parameter angezeigt werden. Bei Problemen mit der ISDN-Ein-
wahl ist es allerdings sehr hilfreich, den Wert auf 'yes' zu setzen.

» ISDN_CIRC_<{Nr»>_AUTH bleibtauf '', wenn von Interneteinwahl die
Rede ist. Nur wenn sich jemand auf Threm Router einwahlt, miissen
Sie hier Vorgaben machen. Mogliche Werte sind 'PAP' oder ' CHAP'.

» ISDN_CIRC_{Nr»>_HUP_TIMEOUT Nach wie vielen Sekunden Inakti-
vitdt — keine Dateniibertragung — soll die Verbindung abgebaut wer-
den? Weil der Verbindungsaufbau bei ISDN sehr schnell geht, bin
ich an dieser Stelle kleinlich. Die Einstellung von '115' Sekunden
ist lediglich bei ' 60" Sekunden Abrechnungsintervall sinnvoll, sonst
kann der Wert ruhig kleiner sein. Daher habe ich bei einem sekun-
dengenau berechnenden Provider '45' Sekunden eingestellt.

Weitere Hinweise zu Problemen mit dem Idle-Timer von Internet-Rou-
tern finden Sie in Kapitel 12.3.5, Timeout-Problem.

» ISDN_CIRC_{Nr»>_CHARGEINT Das Abrechnungsintervall des Provi-
ders. Leider sind die meisten Provider inzwischen zu 60/60, also zu
minutengenauer Abrechnung, tibergegangen. Der Eintrag '60"' gibt
dieses Abrechnungsintervall fiir den Provider MSN an.

» ISDN_CIRC_<Nr>_TIMES Zu welchen Zeiten ist dieser Provider der
gunstigste? Da die Grundkonfiguration nur einen Provider hat, sollte
der Eintrag 'Mo-Su:00-24:0.0138:Y' lauten. Von Montag bis
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Sonntag, 0-24 Uhr fiir 1,38 Cent soll dieser Provider automatisch -
dafiir steht Y — ausgewdhlt werden. Die Notation fir den Preis
ist'Euro.Cent'. Wenn Sie verhindern wollen, dass z.B. Ihre Kinder
wochentags zwischen 8 und 16 Uhr tiber den Router surfen kénnen,
dann tragen Sie 'Mo-Fr:00-08:0.0138:Y Mo-Fr:16-24:0.0138:Y
Sa-Su:00-24:0.0138:Y"' ein. Zwischen 8 und 16 Uhr kann nun
keine automatische Verbindung aufgebaut werden. Mehrere auto-
matische Circuits - die mit Y - diirfen sich zeitlich nicht tiber-
schneiden!

Telmond

R e
## telmond configuration:
o
OPT_TELMOND="no" #
TELMOND_PORT="'5001" i
TELMOND_LOG="yes" 1
TELMOND_LOGDIR="/" #
TELMOND_MSN_N="'0" #
TELMOND_MSN_1='123 192.168.6.2" i
TELMOND_CMD_N="'0" 1
TELMOND_CMD_1='123 * gleep 5; imonc dial' #

Telmond, der TelefonMONIitorDaemon, fithrt Aktionen aus, wenn er
eingehende Rufnummern erkennt. So ist es moglich, ein Pop-Up-Fens-
ter auf einen PC mit dem Inhalt »Mami ruft an« zu senden. Dadurch
konnen Sie sich gezielt entscheiden, ob Sie ans Telefon gehen oder
nicht. Ich halte diese Funktion fiir weniger wichtig. Wenn Sie die Funk-
tion wirklich einsetzen mdchten, bedenken Sie bitte, dass die Telefon-
nummer des Anrufers tibertragen werden muss — Stichwort CLID.

Der TELMOND bietet die Moglichkeit, aufgrund eines Anrufs Aktio-
nen ausfithren zu lassen. So kénnten Sie, wenn Thre Handy-Nummer
anruft, einen Riickruf auf die Handy-Nummer initiieren und hétten
dann eine Datenverbindung zu Threm Handy zum Festnetzpreis.

» OPT_TELMOND wird auf 'no' belassen. In der Grundkonfiguration
mochte ich das Paket Telmond nicht verwenden.

» TELMOND_* Alle Werte zu TELMOND bleiben unverindert.
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A.2.3 dsl.txt

Ich werde Thnen im folgenden Abschnitt alle Parameter vorstellen, die
fiir die Konfiguration eines DSL-Routers notwendig sind.

PPPoE

fFe
i Optional package: PPPoE

fFe
OPT_PPPOE="yes" #
PPPOE_NAME="'DSL' #
PPPOE_USEPEERDNS='yes' #
PPPOE_ETH='ethl' #
PPPOE_USER="'heinz' #
PPPOE_PASS="'gehein' #
PPPOE_DEBUG="no" #
PPPOE_HUP_TIMEOUT='600" #
PPPOE_SYNCHRONOUS="no" #
PPPOE_CHARGEINT='60" #
PPPOE_TIMES="'Mo-Su:00-24:0.0:Y" #

Dieses Paket ist das richtige, wenn Sie in Deutschland oder in der
Schweiz einen DSL-Zugang mittels PPPoE benutzen moéchten. Wie Sie
wissen, wird bei DSL-Zugingen keine Einwahlnummer/Rufnummer
angegeben, weil es sich um eine stindige Verbindung handelt.

» OPT_PPPOE muss auf 'yes' stehen, damit dieses Paket tiberhaupt
benutzt werden kann.

» PPPOE_NAME  Der vorgegebene Name ist aussagekriftig, daher
belasse ich es bei 'DSL".

» PPPOE_USEPEERDNS ermoglicht die Zuweisung eines DNS-Servers
durch den Provider. Das ist sehr sinnvoll, weil Sie dann unabhingig
von den Eintragungen bei DNS_FORWARDERS DNS-Server zugewiesen
bekommen: 'yes"'.

» PPPOE_ETH Welche Netzwerkkarte soll fiir DSL verwendet werden?
Sie haben zwei Netzwerkkarten eingebaut, die erste — unter Linux
/dev/eth0 — wird fiir die normale LAN-Funktion genutzt, die zweite -
ethl - wird fiir den DSL-Zugang mit PPPoE verwendet. Der Eintrag
sollte daher 'ethl' lauten.

» PPPOE_USER Hier miissen Sie Ihren Benutzernamen fiir den Inter-
netzugang eintragen: 'Benutzername'.
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Wenn Sie Kunde von T-Online sind, dann missen Sie den Benutzerna-
men aus der Anschlusskennung (12stellig = A), der T-Online-Nummer
(=T) und der Mitbenutzernummer (= M) wie folgt zusammensetzen:

AAAAAAAAAAAATTTTTTHMMMM@t -online . de

» Vor der Mitbenutzernummer miissen Sie also ein #-Zeichen eintra-
gen und ein @t-online anhdngen.

» PPPOE_PASS Tragen Sie Ihr Passwort fiir den Internetzugang ein:
'Passwort’.

» PPPOE_DEBUG ermdglicht die Ausgabe von Fehlermeldungen. Das ist
nur dann erforderlich, wenn es zu Problemen kommt. Von diesem
Fall gehe ich nicht aus; daher 'no'.

» PPPOE_HUP_TIMEOUT Nach welchem Zeitraum soll der Router die
Verbindung abbauen, wenn keine Daten transportiert werden? Der
angegebene Wert bezieht sich auf Sekunden der Inaktivitit. 10
Minuten ist wohl ein guter Wert fiir Flatrate-Besitzer; daher '600"
Sekunden.

» PPPOE_SYNCHRONOUS soll laut FLI4L-Dokumentation auf 'no' ste-
hen. Wenn die Internetverbindung gut funktioniert, kann man es
auf 'yes' stellen, weil die CPU des Routers dadurch entlastet wird.
Ich halte das fiir eine untergeordnete Aufgabe, denn bei einem Pen-
tium mit 90 MHz stieg bei mir die CPU-Last nie tiber 30%.

» PPPOE_CHARGEINT Bei einer Flatrate ist es egal, was man hier ein-
stellt. Es geht um das Abrechnungsintervall des Providers in Sekun-
den. Wenn Sie einen zeitbasierenden DSL-Tarif haben, kénnen Sie
die Sekunden eintragen, die eine Abrechnungseinheit darstellen,
z.B. '60" fiir minutengenaue Abrechnung.

» PPPOE_TIMES Sollten Sie nur DSL einsetzen, ist es sehr zu empfeh-
len, nur den Eintrag 'Mo-Su:00-24:0.0:Y' vorzunehmen. Er
besagt, dass automatisch DSL verwendet wird. Der Preis fiir eine
Einheit ist mit 0.0 angegeben, der richtige Wert fiir eine Flatrate.
Die Notation ist 'Euro.Cent', wenn Sie einen zeitbasierenden DSL-
Tarif haben. Wenn Sie verhindern wollen, dass z.B. Ihre Kinder
wochentags zwischen 8 und 16 Uhr tiber den Router surfen kénnen,
dann tragen Sie 'Mo-Fr:00-08:0.0:Y Mo-Fr:16-24:0.0:Y Sa-
Su:00-24:0.0:Y"' ein. Zwischen 8 und 16 Uhr kann keine automa-
tische Verbindung aufgebaut werden. Mehrere automatische Circuits
- die mit Y - durfen sich zeitlich nicht tiberschneiden!
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OPT_PPTP='no' #
PPTP_NAME="'DSL" #
PPTP_USEPEERDNS='no' #
PPTP_ETH='ethl' 1
PPTP_USER='anonymer' #
PPTP_PASS='surfer' i
PPTP_DEBUG='no" #
PPTP_HUP_TIMEOUT='600" #
PPTP_MODEM_TYPE='bcaa' #
PPTP_CHARGEINT='60" #
PPTP_TIMES='Mo-Su:00-24:0.0:Y" #

Fiir Osterreich und die Niederlande ist nicht das Paket PPPoE, sondern
PPTP zu verwenden. Die Einstellungen entsprechen denen fiir PPPoE.
Es gibt nur einen Unterschied:

» PPTP_MODEM_TYPE Laut Dokumentation ist fiir Osterreich entweder
'bcaa' oder 'bbaa' einzutragen. Fir den niederlindischen Provi-
der MXStream muss 'mxstream' eingetragen werden.

PPPoE-Status

R —————————
## optional package: PPPoE-Status

e e
OPT_POESTATUS='"no" #

Diese Einstellung ist meines Erachtens nur dann sinnvoll, wenn man
plant, den Router dauerhaft mit einem Monitor zu betreiben. Sie kon-
nen auf der dritten Konsole ((a1t]+(F3])) jederzeit den Status von DSL
ansehen. Ich halte das in den meisten Fillen fur tberflissig, weil diese
Information iiber Imonc einsehbar ist.

» OPT_POESTATUS bleibt daher auf 'no".
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A.2.4 inet.txt

Diese Datei enthdlt die Konfigurationen zu den Remote-Diensten. Sie
mochten den Router mit einer Zeitschaltuhr ein- und ausschalten,
sodass Sie ihn nach einer gewissen Zeit vergessen. Wenn Sie an dem
Router etwas dndern mdchten, kdnnen Sie sich auf den Router schal-
ten, dazu dienen Imonc, Telnet oder SSH. FTP oder SCP kénnen Sie
zum Ubertragen von Dateien verwenden.

Telnet

e
# Optional package: TELNETD

L
OPT_TELNETD='no" 1
TELNETD_PORT="'23" #

Telnet ist ein textbasierender Dienst zur Fernadministration tiber das
Netzwerk. Man kann in einer Telnet-Session Befehle eingeben, die
dann genauso ausgefithrt werden, als wiren sie direkt am Router einge-
geben worden. Auch Fehlermeldungen werden angezeigt. Fir Win-
dows-Benutzer ist der Telnet-Dienst recht ungewdhnlich. Fur jeden,
der sich mit Linux beschiftigt hat, ist er hingegen normal. Weitere
Informationen zu Telnet finden Sie in Kapitel 10.3.1, Telnet und Secure
Shell (SSH).

» OPT TELNETD Ich denke, die meisten von Thnen werden Telnet
nicht benétigen, daher bleibt es bei 'no'. Ich empfehle die Benut-
zung von SSH, weil Sie damit gleichzeitig die Moglichkeit haben, mit
SCP Dateien zu kopieren.

» TELNETD_PORT gibt den TCP-Port an. Dieser ist standardméfig auf
'23', der Eintrag sollte daher nicht verindert werden.

SSH

Y —_—————————Y}
# Optional package: SSHD (secure shell)
T ————,,—,—,—,—,—,—e—
OPT_SSHD='yes' 1
SSHD_PORT='22" 1

SecureSHell ist eine Variante von Telnet, die die Ubertragungsdaten
verschliisselt und Authentifizierung tiber sichere Schliissel ermoglicht.
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Trotz dieser Vorteile ist SSH in der Windows-Welt leider nur wenig ver-
breitet, bei Linux hingegen ist es standardmifig enthalten.

SSH-Clients gibt es auch fiir Windows. Dazu bendtigen Sie eine Zusatz-
software. Ich halte PuTTY fiir gut gelungen, PuTTY ist unter
http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.html
erhéltlich und auf der Buch CD-ROM enthalten. Weitere Informationen
tiber SSH finden Sie in Kapitel 10.3.1, Telnet und Secure Shell (SSH). Mit
dem Programm WinSCP koénnen Sie Dateien zwischen Threm PC und
dem FLI4L-Router bequem kopieren, es ist ebenfalls auf der Buch CD-
ROM enthalten.

Wenn Sie als Arbeitsrechner einen Linux-PC verwenden, sollten Sie auf
jeden Fall das Paket SSH und nicht Telnet nutzen, weil es auch scp,
SecureCoPy, enthilt und sich so der FTP-Dienst einsparen lisst. Wenn
Sie SSH benutzen, verwenden Sie folgende Syntax:

Verbinden zum Router als Administrator:

ssh -1 root 192.168.4.1

Vom Linux-PC zum Router Dateien kopieren:

scp <lokale Datei> root@192.168.4.1:/<Pfad>/<Dateiname>

» OPT_SSHD soll installiert werden, daher setzen Sie 'yes'. Wenn Sie
es nicht benutzen wollen, dann miissen Sie die Angabe auf 'no’
belassen.

» SSHD_PORT ist der TCP-Port, auf dem der SSH-Daemon Daten akzep-
tiert. Dieser Port ist standardmalig '22"' und sollte nicht verdndert
werden.

FTP

fF
## Optional package: FTPD

fFr
OPT_FTPD='no' #
FTPD_PORT='21" 1

Das File Transfer Protocol dient, wie der Name schon andeutet, dem
Dateitransfer. Es ist insbesondere bei einer Festplatteninstallation sinn-
voll, weil man so eine neue Konfiguration per FTP auf den Router
kopieren kann, ohne Disketten einsetzen zu miissen. Wenn Sie schon
ein Netzwerk haben, dann moéchten Sie die Vorteile ja auch nutzen.
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Es geht in diesem Abschnitt um eine Grundkonfiguration, daher wird
der FTP-Dienst nicht installiert.

» OPT_FTPD soll nicht nicht installiert werden, daher bleibt es bei
'no'. Wenn Sie es doch benutzen mochten, dann miissen Sie die
Angabe auf 'yes' setzen.

» FTPD_PORT ist der TCP-Port, auf dem der FTP-Daemon Pakete akzep-
tiert. Diese Ports sind standardmdBig 20 und '21' und sollten nicht
verindert werden.

Das waren alle Parameter fiir die Grundkonfiguration. Speichern Sie
jetzt alle Dateien ab, und schlieen Sie sie.

A3 Konfiguration erstellen

Sie haben die Konfiguration entsprechend den obigen Ausfithrungen
an Thre Bediirfnisse angepasst. Der nichste Schritt ist das Erstellen der
Diskette.

A.31 Windows

Vielleicht klingt es etwas merkwiirdig, doch zuerst fiihren Sie bitte die
Datei mkclean.bat durch einen Doppelklick aus. Legen Sie eine forma-
tierte 1,44-MByte-Diskette in das Diskettenlaufwerk ein, und machen
Sie einen Doppelklick auf mkfloppy.bat. Es 6ffnet sich ein DOS-Fens-
ter. Sie miissen mit einer beliebigen Taste bestdtigen, dass die Diskette
eingelegt ist, und die Diskette wird geschrieben. Ist das DOS-Fenster
verschwunden, so ist die Diskette fertig.

A.3.2 Linux

Legen Sie eine formatierte 1,44-MByte-Diskette in das Diskettenlauf-
werk ein. Je nachdem, welche Rechte Sie als Benutzer auf dem Linux-
PC haben - z.B. fiir das /dev/fd0, das Diskettenlaufwerk —, kdnnen Sie
folgende Befehle ausfithren:

./mkclean.sh
./mkfloppy.sh

Jetzt sollte die Diskette geschrieben werden. Fertig.
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Ich habe einige Anfragen bekommen, in denen Leser der FLI4L(Bau-)
Anleitung von Problemen berichteten, die Diskette zu erstellen. Ich
konnte folgende Hauptfehlerquellen ausfindig machen:

» Software: Die aus dem Internet geladene Software, das ZIP-Archiy,
war defekt oder wurde falsch entpackt, weil die Hinweise fiir Win-
ZIP nicht beachtet wurden.

» Hardware: Die verwendete Diskette war nicht formatiert oder
defekt, entsprechend klappte es mit einer neuen bzw. formatierten
Diskette ohne Probleme. In einem Fall war das Diskettenlaufwerk
defekt.

A.3.3 Router booten

Sie haben die fertige Diskette, und es spricht nichts dagegen, diese aus-
zuprobieren. Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk des Rou-
ters ein, und schalten Sie ihn an.

Nach den BIOS-Meldungen sollte SYSLINUX von der Diskette geladen
werden. Nun schnellen Hunderte von Textzeilen an Ihnen vorbei, bis
schlief8lich Ruhe einkehrt und ein schlichtes

Password:_

auf dem Bildschirm steht. Nach der Eingabe des Passwortes, an das Sie
sich noch erinnern sollten, sind Sie als Administrator root eingeloggt:

Welcome to flidl !
f1i4l 2.0.6 # _

Das war der erste Schritt, doch noch wissen Sie nicht, ob der Router
seine eigentliche Aufgabe, die Herstellung des Internetzugangs, wirk-
lich erfiillt. Daher geben Sie auf der Kommandozeile Folgendes ein:

fli4l 2.0.6 # ping -c 5 www.pcnetzwerke.de

Das Ergebnis sollten Antwortzeiten sein: Sie sind der Beweis dafiir,
dass die Pakete durch den Server von pcnetzwerke.de beantwortet wer-
den und dass die Verbindung ins Internet funktioniert.

FLI4L mit dem Text-Editor



A.3.4 Internetzugang von PCs

Eigentlich haben Sie den Router konfiguriert, damit Sie von allen PCs
Thres LANs aus ins Internet kommen.

Damit der Router von den Clients angesprochen wird, muss er mit sei-
ner IP-Adresse 192.168.4.1 als Standardgateway und DNS-Server bei
allen Clients eingetragen sein. Das Vorgehen wird in Kapitel 9, Betriebs-
system(e) einrichten, beschrieben.

Sie miissen bei den Windows-Clients die Eigenschaften von TCP/IP
anpassen. Bei Linux missen Sie in die Datei /etc/resolv.conf die Zeile

nameserver 192.168.4.1

eintragen. Alternativ kénnen Sie das iiber YaST mittels yast2 lan
durchftihren.

Wenn Sie das erledigt haben, kommt der eigentliche Test:

Tragen Sie im Browser die gewiinschte Internetadresse ein. Die
gewtinschte Webseite sollte innerhalb weniger Sekunden auf Threm
Bildschirm stehen.

A.4 Tuning (optional)

Sie haben erfolgreich den Router zum Laufen gebracht, doch die eine
oder andere Sache ist noch zu verbessern. In diesem Abschnitt werde
ich die haufigsten Verinderungen vorstellen. Parameter, die sich nicht
verdndern, werden in der folgenden Darstellung nicht berticksichtigt.

A.41 Mehrere ISDN-Provider

Alle DSL-Benutzer werden vermutlich nun ein Textstlick tiberspringen,
doch alle ISDN-Benutzer kennen das Problem: Wochentlich dndern
sich die Provider-Tarife. Entweder wird ein anderer Provider glinstiger
oder — und das kommt immer hiufiger vor - ein glinstiger Provider
wird plotzlich deutlich teurer. Gut, dass Sie die Anpassung an die
neuen Preise nur noch an einer Stelle vornehmen miissen, nimlich am
FLI4L-Router.

Oft ist es so, dass ein Provider tagsiiber, ein anderer hingegen abends
gunstiger ist. Dieses so genannte Least-Cost-Routing (LCR) - Sie benut-
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zen immer den je nach Tageszeit giinstigsten Provider — beherrscht
FLI4L, aber nicht ohne Thr Zutun.

A.4.2 isdn.txt

ISDN Circuits

ISDN_CIRCUITS N='2" i

Der Name deutet es schon an: Hier miissen Sie die Anzahl der Provider
eintragen. Dabei muss jeder Provider nur einmal eingetragen werden,
unabhingig davon, wie oft er der giinstigste ist.

» ISDN_CIRCUITS_N muss bei mehreren Providern also mindestens
auf '2' gesetzt werden.

Circuit 1
e R e TR TR
# Circuit 1: Internet-By-Call-Provider MSN
e R R
ISDN_CIRC 1 TIMES='Mo-Fr:09-18:0.0238:Y"' #

Die Einstellungen des ersten Circuits dndern sich nur an einer Stelle,
daher wurden die unnétigen Zeilen ausgelassen.

» ISDN_CIRC_1_TIMES In der Grundkonfiguration hatten Sie den Pro-
vider zum giinstigsten rund um die Uhr erkldrt, indem Sie 'Mo-
Su:00-24:0.0238:Y" eingetragen hatten. Jetzt mochten Sie nach
der Uhrzeit unterscheiden, welcher Provider genutzt werden soll:
Provider MSN ist zwischen 9:00 und 18:00 Uhr zu benutzen, und
das nur von Montag bis Freitag. Dass der Provider in diesem Zeit-
raum automatisch verwendet werden soll, wird durch das ' :Y' aus-
gedriickt. Es darf in einem Zeitraum nur ein Provider ein ':Y'
haben!
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Circuit 2

L
# Circuit 2: Talkline

R e R
ISDN_CIRC_2 NAME='Talkline' it

ISDN CIRC 2 TIMES='Mo-Fr:18-09:0.0174:Y
Sa-Su:00-24:0.0174:Y" i

Achten Sie darauf, dass alle Angaben zu diesem Provider mit 'ISDN_
CIRC_<NR>' beginnen.

» ISDN_CIRC_<Nr»>_* Tragen Sie die Daten des Providers ein, nahere
Informationen finden Sie in Abschnitt ISDN Circuits auf S. 513.

» ISDN_CIRC_2_TIMES darf sich nicht mit dem Zeitraum oder den
Zeitriumen eines anderen Circuits tiberschneiden. Dieser Provider
wird in der Woche abends von 18:00 bis morgens 09:00 Uhr ver-
wendet und am Wochenende ganztags; der Preis betragt 1,74 Cent
pro Minute:

'Mo-Fr:18-09:0.0174:Y Sa-Su:00-24:0.0174:Y"

A.4.3 Time-Server

Ein Time-Server ist eine sehr einfach zu nutzende Moglichkeit von
FLI4L, nimlich ein Dienst, der in Threm LAN allen PCs die richtige Uhr-
zeit zur Verfuigung stellt. Wird eine Internetverbindung aufgebaut, syn-
chronisiert sich der Router mit einem Time-Server im Internet. Von die-
sem Zeitpunkt an hat er die richtige Uhrzeit. Das ist Uibrigens eine
bequeme Alternative, um einen nicht Jahr-2000-fahiges BIOS zu korri-
gieren.

Alle anderen PCs im LAN synchronisieren sich mit dem FLI4L-Router,
um die richtige Uhrzeit zu erhalten. Dazu ist es erforderlich, die PCs
mit einem Synchronisierungsprogramm auszustatten, z.B. dem Free-
ware-Programm Automachron, das Sie unter http://www.oneguyco-
ding.com/automachron und auf der Buch CD-ROM finden.
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time.txt

OPT_TIME='yes' #
TIME_ZONE='MET' #
TIME_SERVICE='yes' #
TIME_SERVER='ptbtime2.ptb.de ntpsl-1l.cs.tu-berlin.de'
TIME_ACCESS_AT_BOOT_TIME='no' #
TIME_CIRCUITS='1 2° #
» OPT_TIME muss auf 'yes' konfiguriert werden, damit der Time-

4

Dienst installiert wird.

TIME_ZONE Die mitteleuropdische Zeitzone 'MET' durfte fiir die
meisten von Ihnen die richtige Einstellung sein. Die Alternative
'GMT' bedeutet Weltzeit.

TIME_SERVICE Sie haben die Moglichkeit, nur die Uhr des Routers
zu korrigieren. Der Zeit-Dienst stellt auch den anderen PCs im LAN
die Uhrzeit zur Verfiigung: 'yes"'.

TIME_SERVER enthilt die wichtigste Einstellung der Konfiguration:
die Time-Server-Adressen im Internet. Eine Liste solcher Server ist
unter http://www.eecis.udel.edu/~mills/ntp/clock1.htm erhaltlich.
Der Time-Server 'ptbtime2.ptb.de' ist von der Physikalisch-Tech-
nischen Bundesanstalt in Braunschweig. Sie konnen mehrere Server
eintragen und miissen dabei die Eintrage durch ein Leerzeichen von-
einander trennen. Die Eintrdge werden bei Bedarf der Reihe nach
abgearbeitet.

TIME_ACCESS_AT_BOOT_TIME Soll beim Booten die Uhr des Rou-
ters gestellt werden? Falls 'no', wird bei jeder Verbindung ins Inter-
net synchronisiert, dann also, wenn ohnehin Kosten anfallen. Mit
dem Eintrag 'yes' versucht der Router nach dem Booten, die Uhr
zu stellen. Das ist sehr niitzlich, wenn Sie einen PC verwenden, des-
sen BIOS-Akku defekt ist oder der nicht Jahr-2000-fahig ist.

TIME_CIRCUITS meint die Provider, bei denen synchronisiert wird.
Die Einstellung '1 2' geht davon aus, dass Sie zwei Internetprovi-
der haben und bei der Einwahl tiber beide die Uhrzeit synchronisie-
ren mochten.

A.4.4 Clients

Ich habe schon erwihnt, dass die anderen PCs in lhrem LAN die Zeit
mit dem FLI4L-Router synchronisieren sollten. Das Programm Automa-
chron kann in den Autostart-Ordner gelegt werden. So wird die Uhrzeit
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automatisch beim Hochfahren des Systems synchronisiert. Sie miissen
dafiir lediglich die IP-Adresse des Routers im Programm eintragen (vgl.
Abbildung A.1).

¥ Automachron - 8:41:07 AM

— Hosts broadeast w4 - PORTAL:123
G —
Igatekeeper j Ll L |0 Statum |4
Pratocol Port Host .. | wp |4 Pal |
ISNTP v2 |123 Delete | MODE[E  Frecision |16

— Options Roct Delay [00002383  Rogt Digp |0000434a
fe | Quet LR Bdcedans
™ Report only V' Systray icon Ref Ident

¥ Sync at startup ¥ Startup lean
[T Close after sync

™ ‘wait for dialup connection

¥ Broadcast clisnt

zecs [hex]  mezecs UTC Time
Reference |bbf8dbB0 131 [13:28:00 PM - 12/8

Originate :+1 |bbféde50 |95 13:40:32 PM - 12/8
Receive :t2 |bbf8de50 1595 13:40:32 PM - 12/8
Transmit :t3 |bbf8de50 1595 13:40:32 PM - 12/8

Sync every | 3600 seconds

[ Iiig Local :t4 |bbf8dede  [360  |13:40:30 PM - 12/8
v Log ——
™ Werboss Local Fieset Time |5:40:32 AM

Wigw .. |

Dielay [ms): |0 Offset (ms); |1735

Cloze | Exit |

Abbildung A1 Automachron; Quelle: oneguycoding.com

Sie miissen bei Automachron durch einen Klick auf die Schaltfliche
Host... das Protokoll fur die Synchronisierung auf SNTP v1 stellen. So
funktioniert es zumindest bei mir; moglicherweise kann man auch eine
andere Version benutzen. Mit der Schaltfliche <> koénnen Sie sich
zusitzliche Informationen anzeigen lassen, z.B. den korrigierten Zeit-
unterschied. Vielleicht ist es fiir Sie interessant, in einem bestimmten

Zeitintervall einen Abgleich durchzufithren. Auch das ist mit Automa-
chron moglich.

Alternativ zur Synchronisation des Routers mit einem Time-Server im
Internet konnten Sie auch eine Funklésung am PC anbringen. Da dies
aber Geld kostet und fiir mich die Genauigkeit von einigen Hunderts-
telsekunden vollig ausreichend ist, habe ich darauf verzichtet. Wichtig
wird eine exakte Uhrzeit, wenn z.B. aufeinander abgestimmte Produk-
tionssteuerungen betrieben werden.

Tuning (optional)

541



542

A.4.5 Festplatteninstallation

Vorbemerkungen

Die Festplatteninstallation ist aus meiner Sicht eine wirklich lohnende
Angelegenheit. Sie konnen mehr Moglichkeiten mit dem Router reali-
sieren, weil Sie mehr Platz zur Verfiigung haben. Leider sind einige Ein-
stellungen vorzunehmen, damit alles einwandfrei funktioniert.

Die Installation gliedert sich in zwei Teile:

1. Setup-Diskette

2. Festplatteninstallation

Die Setup-Diskette dient lediglich der Partitionierung, der Formatie-
rung und der Installation des Grundsystems auf der Festplatte. Nach-
triglich werden dann ein umfangreicheres Archiv, opt.tgz, und die
neue Konfigurationsdatei rc.cfg auf den Router kopiert. Beim nidchsten
Start entpackt der Router das Archiv und wendet die Konfigurationsda-
tei an. So installieren Sie auch Updates.

Setup-Diskette

Fur die Setup-Diskette konnen Sie die Diskette der Grundkonfiguration
verwenden. Lediglich eine Erginzung ist notwendig: Laden Sie aus
dem Internet das Paket hd.tar.gz herunter, und entpacken Sie es in das
Grundverzeichnis von FLI4L. Andern Sie in der Datei hd.txt im Ver-
zeichnis \config die folgende Zeile:

hd.txt

OPT_HDINSTALL='yes" 1

» OPT_HDINSTALL muss auf 'yes' gesetzt sein, damit die Installation
auf der Festplatte vorgenommen werden kann.

Erzeugen Sie eine neue Diskette, wie in Kapitel 16.3, Konfiguration
erstellen, erldutert, und booten Sie von dieser Diskette.

Gehen Sie nach dem Booten wie folgt vor:

1. Loggen Sie sich an der Konsole ein. Geben Sie dann setup ein. Es
erscheinen jetzt mehrere Text-Mentis.

2. Die erste Frage nach der Sprache werden Sie wohl mit d fur deutsch
beantworten.
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3. Ich habe als Installationsvariante B gewahlt.
4. Die Grole der Bootpartition habe ich auf 8 MByte beschrinkt.

5. Die OPT-Partition ist mit 32 MByte bei mir deutlich groRer als emp-
fohlen, Sie kdénnen sie auch kleiner wihlen.

6. Ich benutze keine SWAP-Partition.

7. Es gibt bei mir noch eine weitere Partition mit 100 Mbyte, z.B. fur
Daten.

8. Starten Sie mit JA die Installation.

9. Booten Sie ohne Diskette.

Sie haben jetzt die Grundkonfiguration, die auf der Diskette war, auf
der Festplatte installiert. Das Booten geht wesentlich schneller, wie Sie
sicherlich bemerken. Das Festplattengerdusch hat an meinen Nerven
gezerrt; wie ich das gedndert habe, wird unten im Abschnitt hd.txt
beschrieben.

Erzeugen Sie jetzt eine Konfiguration, die auf der Festplatte zum Ein-
satz kommen soll.

opt.tgz

Da Sie auf der Festplatte deutlich mehr Platz haben als auf der Diskette,
konnen Sie mehr OPT-Pakete installieren. Dazu miissen Sie nicht jedes
Mal eine Neuinstallation vornehmen, sondern lediglich ein opt.tgz
mit rc.cfg erzeugen. Dazu dient das Programm mktgz.bat oder unter
Linux mktgz. sh.

base.txt

Einige Anpassungen fiir die Festplatten-FLI4L-Version miissen noch in
der Base. txt vorgenommen werden.

L
## General settings:

L
MOUNT_BOOT="rv" #
RAMSIZE="" #
MOUNT_OPT="rw' 1
PART_OPT='hda2' 1
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UPDATE_MODE ='full" i

» MOUNT_BOOT ist zwingend auf 'rw' zu setzen. Sonst kann man das

erzeugte — neue — opt.tgz nicht auf den Router kopieren. 'rw'
bedeutet lesen und schreiben, read/write.

RAMSIZE bezeichnet die RAM-Disk-GroBe fiir die OPT-Partition.
Diese muss bei der Installationsvariante B leer bleiben (''), weil
keine RAM-Disk fiir OPT verwendet wird, sondern eine Festplatten-
partition.

MOUNT_OPT Auch hier sollte 'rw' eingetragen werden. Fur die reine
Installation wire es ausreichend, 'ro' einzutragen, weil wahrend
der Installation die Partition read/write gemountet wird.

PART_OPT Wo liegen denn die optionalen Pakete? Der Eintrag
'hda2' entspricht Ihrer Konfiguration und beinhaltet folgende
Ortsangabe: auf der zweiten Partition der Masterplatte am ersten
IDE-Bus.

UPDATE_MODE der Update-Modus 'full' tberschreibt alle beste-
henden Konfigurationen und Dateien. Wenn Sie selbst geschriebene
Shell-Skripten verwenden, dann sollten Sie an dieser Stelle 'add'
wihlen.

hd.txt

fFe
## Optional: mount additional devices

R
OPT_MOUNT="yes' #
MOUNT_N="1" #
MOUNT_1_DEV='hda3' #
MOUNT_1_POINT='/data' #
MOUNT_1_FS='ext2' 1
MOUNT_1_CHECK='yes" #
MOUNT_1_OPTION="'rw' #

Sie haben drei Partitionen auf der Festplatte. Die dritte Partition fir
Daten - hda3 — muss noch in das Dateisystem eingebunden werden;
das heil’t, der Partition wird ein Unterordner zugewiesen.

» OPT_MOUNT muss auf 'yes' stehen, denn das Einbinden in das

Dateisystem heiflt unter UNIX/Linux mounten (dt. anbringen).
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» MOUNT_N Wie viele Gerdte sollen gemountet werden? Eine weitere
Partition, daher: '1'.

» MOUNT_1_DEV Alle Gerite werden unter Linux im Unterordner /dev
abgelegt. Ein Unterordner dort ist /dev/hda3, die dritte Partition. Der
Eintrag heilt entsprechend: 'hda3"'.

» MOUNT_1_POINT Der Mountpoint ist das Verzeichnis im Dateisys-
tem, in dem der Inhalt von /dev/hda3 verfiigbar sein wird. Ich habe
'/data' gewdhlt. Dieses Verzeichnis existiert normalerweise nicht,
dadurch steht der Name nicht im Konflikt mit anderen Verzeichnis-
sen.

» MOUNT_1_FS Das Filesystem der Partition ist 'ext2', das alte Stan-
dard-Datei-System von Linux.

» MOUNT_1_CHECK Wird die Partition Gberpriift, wenn der Router
nicht ordnungsgemal} heruntergefahren wurde? 'yes"'.

» MOUNT_1_OPTION Damit Sie auf diese Partition auch Daten schrei-
ben konnen, muss der Eintrag 'rw' lauten.

A U L
# Optional package: HDINSTALL
.. e L
OPT_HDINSTALL='no' #

» OPT_HDINSTALL ist iiberfliissig, denn die Festplatteninstallation ist
schon erfolgt, daher 'no"'.

e
#f Optional package: FDISK
e
OPT_FDISK='no' i

» OPT_FDISK dient der Moglichkeit, Partitionen manuell anzulegen.
Sie kénnen an der Konsole mittels £disk Partitionierungen vorneh-
men. Das ist iiblicherweise nicht notwendig, daher 'no".

e
# Optional package: Modes for IDE Harddisk

R
OPT_HDTUNE="'yes" #
HDTUNE_N="'1" #
HDTUNE_DISK_1='hda' 1
HDTUNE_SLEEP_1="'yes' #
HDTUNE_SLEEPTIME_1='2" #
HDTUNE_32BIT_1='no' #
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HDTUNE_DMA_1='no' i

HDTUNE_READLA_1='no' i

» OPT_HDTUNE wird auch Ihre Festplatte zum Schweigen bringen,
daher 'yes"'.

» HDTUNE_N Wie viele Laufwerke gibt es? Normalerweise wird wohl
nur eine Festplatte eingebaut sein, daher: '1'.

» HDTUNE_DISK 1 Welches Laufwerk?

Masterplatte am ersten IDE-Bus = 'hda’
Slaveplatte am ersten IDE-Bus = "hdb'
Masterplatte am zweiten IDE-Bus = 'hdc'
Slaveplatte am zweiten IDE-Bus = 'hdd"

» HDTUNE_SLEEP_1 Sie mdchten Ruhe, daher wollen Sie, dass die
Festplatte bei Inaktivitit ausgeschaltet und bei Bedarf wieder einge-
schaltet wird: 'yes'.

» HDTUNE_SLEEPTIME_1 Nach welcher Zeit soll die Platte abgeschal-
tet werden? '2' Minuten sind eine gute Zeit, dann herrscht kurz
nach dem Booten wieder Ruhe.

» HDTUNE_32BIT_1 Kein weiteres Tuning, daher: 'no"'.

» HDTUNE_DMA_1 Kein weiteres Tuning, daher: 'no'.

» HDTUNE_READLA_1 Kein weiteres Tuning, daher: 'no".

OPT_RESCUE='no' #

» OPT_RESCUE Fernwartung tiber ISDN. Man kann mit dem Pro-
gramm e2fsck Partitionen tberpriifen u.A. Ich habe das Paket noch
nie verwendet: 'no'. Damit die Fernwartung wirklich funktioniert,
mussen weitere Einstellungen vorgenommen werden. Weitere
Informationen finden Sie in der Dokumentation zum Paket HD.

e
## Optional package: CDROM
e L
OPT_CDROM="no' 1

» OPT_CDROM dient zum Einbinden eines IDE-CD-ROM-Laufwerks. Ich
bendtige das nicht: 'no’.
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A.4.6 DHCP

Das Dynamic Host Configuration Protocol bietet die Moglichkeit, eine
IP-Konfiguration iiber das Netzwerk von einem Server vornehmen zu
lassen. Beim Booten fragen die Clients im Netzwerk nach einer IP-Kon-
figuration, und der DHCP-Server antwortet ihnen. Die vom Server mit-
geteilten Informationen stellt sich der Client ein. Ein Beispiel ist die IP-
Adresse, aber auch Default-Gateway, Subnetzmaske und DNS-Server
lassen sich zuweisen.

DHCP ist sehr praktisch, wenn man auf Rechnern mehrere Betriebssys-
teme hat und/oder relativ viele Rechner im Netzwerk sind. Weitere
Informationen zu DHCP finden Sie in Kapitel 14.1, IP-Konfigurationen
durch DHCP.

dhcp.txt

R
# Optional package: DHCP server

R
OPT_DHCP="'yes" #
DHCP_LS_TIME_DYN='36000" i
DHCP_MAX_LS_TIME_DYN='72000" 1
DHCP_LS_TIME_FIX='86400" #
DHCP_MAX_LS_TIME FIX='604800" #
DHCP_RANGE_1='192.168.4.10 192.168.4.100" i
DHCP_WINSSERVER="" 1

» OPT DHCP muss 'yes' lauten, damit DHCP verwendet wird.

» DHCP_LS_TIME_DYN beschreibt die so genannte Default-Lease-Time.
Ein Client bekommt die IP-Konfiguration, insbesondere die IP-
Adresse, fiir einen festgelegten Zeitraum zugewiesen. Fiir nicht sta-
tisch zugewiesene IP-Adressen (siehe unten) betrdgt die Lease-Time
'36000" Sekunden. Das entspricht 10 Stunden.

» DHCP_MAX_LS_TIME_DYN Wenn der PC explizit nach einer maxima-
len Zeit anfragt, bekommt er dies als Antwort: '72000' Sekunden.

» DHCP_LS_TIME_FIX IP-Adressen konnen Sie anhand der Hardware-
adresse, also der MAC-Adresse, vergeben. Die Zuordnung erfolgt
uber die Datei base.txt (siehe unten). Die Default-Lease-Time fiir die-
jenigen PCs, denen statisch eine IP-Adresse zugeordnet wird, ist in
Sekunden angegeben: '86400".

Tuning (optional)
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» DHCP_MAX_LS_TIME_FIX Fir die statischen IP-Leases konnen Sie
noch die maximale Lease-Time in Sekunden angeben: '604800".

» DHCP_RANGE_1 ist der Bereich, den ein DHCP-Server dynamisch ver-
geben kann. Der Eintrag besagt, dass der Bereich von 192.168.4.10
bis 192.168.4.100 vergeben werden darf. Dieser Bereich darf sich
nicht mit fest vergebenen IP-Adressen iiberschneiden! _1 bezieht
sich auf ETH_1. Wenn Sie also tiber ETH_2 IP-Adressen vergeben
mdochten, dann missen Sie entsprechend DHCP_RANGE_2 eintragen.

» DHCP_WINSSERVER WINS-Server sind dhnlich wie DNS-Server fiir
die Auflésung von Computernamen in IP-Adressen zustindig. Es
wirde mich wundern, wenn Sie hier einen Eintrag vornehmen
missten.

o
ff Optional package: DHCP client
e
OPT_DHCLIENT='no' #
DHCLIENT INTERFACES='ethl' 1

Es koénnte auch sein, dass Sie dem Router mit DHCP eine IP-Konfigura-
tion zuweisen moéchten, weil Sie schon einen anderen DHCP-Server
betreiben.

OPT_DHCP muss dann auf 'no' stehen, damit sich die DHCP-Server
nicht in die Quere kommen!

» OPT_DHCLIENT sollte auf 'no' stehen, sonst erwartet der Router
eine IP-Konfiguration per DHCP.

» DHCLIENT_INTERFACES Fir welches Interface, d.h. fiir welche Netz-
werkkarte, soll dem Router eine IP-Konfiguration per DHCP zugewie-
sen werden? Der Eintrag 'ethl' fithrt dazu, dass einer zweiten Netz-
werkkarte eine IP-Konfiguration per DHCP zugewiesen wird.

base.txt

Wenn Sie IP-Adressen statisch, also anhand der MAC-Adresse, verge-
ben wollen, z.B. weil ein PC immer die gleiche IP-Adresse haben soll,
miissen Sie die MAC-Adresse in der Datei base.txt eintragen.

Domain configuration (DNS)
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HOST 1='192.168.4.1 fli4l! #
HOST 2='192.168.4.2 Eins 00:a0:b4:f0:77:cc"' i
HOST 3='192.168.4.3 Zwei 00:f0:a7:bb:35:7c" i

» HOST_<Nr> Fortlaufend durchnummeriert enthalten diese Eintrige
die Angaben: 'IP-Adresse Name MAC'. Dabei ist die MAC-Adresse
eine hexadezimale Zahl, die aus sechs Bytes besteht, die jeweils
durch Doppelpunkte getrennt sind. Die MAC-Adresse Thres PC kon-
nen Sie erfahren, indem Sie in einer DOS-Box ipconfig /all ein-
geben. Bei Windows 9x/Me fiihren Sie unter Start - Ausfiihren...
winipcfg.exe aus. Unter Physikalische Adresse ist die MAC-Adresse
zu finden. Bei Linux geben Sie auf der Kommandozeile ifconfig
ethO ein, die MAC-Adresse steht dort hinter HWaddr.

A.5 Wie geht es weiter bei FLI4L?

Wenn Sie noch nicht alle Informationen haben, die Sie benétigen, um
Thren FLI4L-Router flottzubekommen, hilft Thnen die FAQ-Seite von
FLI4L weiter: http://www.fli4l.de/faq/index.php. Wenn sich Thre Fra-
gen dort nicht schon klaren — bei 80% der Fragen ist das so —, sollten Sie
in den Beitrigen der Newsgroups zu FLI4L suchen: http://
lists.spline.inf.fu-berlin.de/pipermail/fli4l. Dort werden Sie feststel-
len, dass 98% der Fragen, die Sie stellen mdchten, schon ein anderer
gestellt und beantwortet bekommen hat. Wenn Sie eine 29%-Frage
haben, die tatsichlich noch nicht beantwortet wurde, dann kdénnen Sie
unter news://news.spline.de die richtige Newgroup (news://
news.spline.de/spline.fli4l) abonnieren und dort IThre Frage stellen
(engl. posten). Sollten Sie als Antwort »RTFM« bekommen, so bedeutet
das »Read the f...ing manualk, d.h., dass die Antwort in der Dokumen-
tation zu finden ist.

Bitte stellen Sie in der Newsgroup keine Fragen, die sich konkret auf
diese Beschreibung beziehen »Der Schemberg schreibt auf Seite 1027
in der Zeile 13 A, dass ...«. Wenn Sie eine Frage zu dieser Beschreibung
haben, dann fragen Sie bitte mich. Sie kontaktieren mich am besten
tiber das Forum zu meinem Buch PC-Netzwerke bei http://www.galilo-
computing.de. Moglicherweise finden Sie ja auch schon dort eine Ant-
wort auf Thre Frage, weil jemand anderes diese Frage schon gestellt hat.

Wie geht es weiter bei FLI4L?
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