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Es gibt es mehrere Méglichkeiten ihr Video-Projekt fertigzustellen. Die geldufigsten sind:

- Ausgabe als Datei:
Sie rendern den Videoclip und speichern ihn als Datei (z. B. im
AVIFormat) auf der Festplatte lhres Computers. Sie kdnnen sich
das Video dann mit einem Mediaplayer auf dem Bildschirm
ansehen. Hierzu verwenden Sie im Arbeitsfenster den Tab
Fertigstellen.

- Ausgabe auf Kamera
Falls Sie lhre Videoanimation direkt auf die Kamera und das dort
eingelegte Band oder auf einen angeschlossenen digitalen
Videorecorder ausgeben méchten, muss sie ebenfalls gerendert
werden. Sie benutzen hierzu allerdings das Fenster Video
Control und die Funktion Auf Band aufnehmen.
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( Animation1 g@@
Aufnehmen  Storyboard | Bearbeiten  Fertigstellen
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[ Renderer einrichten.. ]
PAL DV 720 x 578 v
Digital Video (AV])
720 x 576, 25,00 Bis
Ungerade-Gerade, Alpha off 9,67 GB frei
MX Final Renderer (SSE2) (Nermal)
O
[ AufBand aufnehmen... ]
v
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Wenn Sie lhren Film-Clip als Videodatei speichern méchten, um sie beispielsweise auf CD zu verschicken oder
als Streaming Video ins Internet zu stellen, missen Sie die Animation rendern. Sie kdnnen den Clip in
verschiedensten Formaten rendern und mit einem Mediaplayer auf lhrem Bildschirm ansehen.

Klicken Sie auf Renderer einrichten, um das Format

auszuwdhlen. Sie kdnnen auch auf Voreinstellungen nutzen,
welche sich direkt unter den Schalter Renderer einrichten
befindet. Im Fenster ,Renderer einrichten” kénnen Sie vordefinierte
Einstellungen (Schemas) auswdhlen. Natirlich bietet Ihnen MovieDV
auch die Maglichkeit frei und flexibel Format, Codec, Aufldsung,
wie Bildwechselfrequenz auswdahlen. Falls Sie ihre Einstellungen
desofteren nutzen, kénnen diese als Schema abgespeichert werden.
Bestatigen Sie mit OK.

Schema | Format | Renderer | Renderbereich
Format : Digital Video (AVI)

Animated GIF 4| [ Apha rendem
Apple Cuick Time Video

Autodesk Movies Halbi

Cinegy MPEG Video Encoder i

DIB-Sequenz
Dig A

Microsoft Video (AVI)
Groke
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Damit Sie sich nicht im Dschungel der Codecs, Einstellungen und

Formate verlieren, habe wir fir Sie Schemas zu den wichtisten
Ausgabeformaten erstellt. Wahlen Sie das gewinschte Format aus
und schon sind alle nétigen Einstellungen gesetzt.

Schema | Format | Renderer | Renderbereich
Schema auswahlen:
FAL DV 720 576

PAL DVD 720x 576 MPEG2 ~
PAL Square Pixel 768x 576

PAL SVCD 480x 576 MPEG2

PAL VCD 352x 288 MPEG1

PAL W8 NearDVD 320 x 240 ¥
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Format wdahlen

Hier sind die wichtigsten Formate kurz zusammengefasst.

Digital Video

Wenn Sie eine eine Video-Datei erstellen machten, welche spater auf ihren
Camcorder ibertragen werden soll, dann wahlen Sie ,Digital Video (AVI)”.
Unter Kompressionsoptionen kdnnen Sie zum Beispiel zwischen 32kHz,

44.1kHz und 48kHz wdahlen.

Microsoft AVI:

Mé&chten Sie zum Beispiel ein Video mit DiVX-Codec anlegen, dann
wdhlen Sie unter Kompressionsoptionen den passenden Codec
aus. Als Standard-Einstellung ist ,None” eingetragen, was bedeutet
das man ein unkomprimiertes Video ausgeben kann. Damit Sie
diverse Codec nutzen kénnen, miissen diese vorinstalliert sein.

Apple Quicktime Video:

Bevor Sie dieses Format nutzen kénnen, missen Sie Quicktime erst
auf ihren PC installieren. Entweder finden Sie einen Installer auf der
Programm-CD, oder laden den aktuellsten Quicktime Player aus dem
Internet herunter — http://www.quicktime.com

Cinegy MPEG Video Encoder:

Mochten Sie Videos iber das Internet verschicken, oder eine Video-
CD, Supervideo-CD oder DVD erstellen, dann wahlen Sie dieses
Format.

Sie haben die Auswahl zwischen MPEG 1, MPEG 2, VCD, SVCD
und DVD.

Kompressions-Optionen
Sound-Format | Mixing |

Kompression
|pcm 5
Kanale
£ fana
& Ctereg
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Kompressions-Optionen X
Video-Kompression | Sound-Fommat | Moxng |

Kompressor:

Kamfigurierer...
Dber...

<None -

<None> -
Cinepak Codec by Radius

DivX 5.0.3 Codec

Huffyuv w131

Intel 4:2:0 Video V2.50

Intel Indeo(R) Video R3.2
Intel Indeo® Video 4.5
Indeo® video 5.10

Intel YUV Codec
~—{Microsaft H.261 Video Codec
Microsoft H 263 Video Codec - i
Microscht MPEG-4 Video Codec V2 =l
~—Microsoft MPEG-4 Video Codec V3

Microsoft MPEG-4 Video Codec V1 v

Cinegy MPEG Encoder Einstellungen
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DIB-Sequenz

Mit DIB-Sequenz werden zum Beispiel (PAL) pro Sekunde 25
fortlaufend nummerierte Bilder angelegt. Sie missen dann nur noch
das gewinschte Grafik-Format (*.tga, *.jpg,...) auswdhlen. Und
beachtenSie - es werden nur Bild-Dateien angelegt, keine Sound-
Dateien.

(Um solche Bildsequenzen einlesen zu kdnnen, stellt ihnen MovieDV
im Browser unter Objekte>Clips & Animationen ,DIB-
Sequence” )

RealVideo (*.rm)

Mit RealVideo (*.rm) lassen sich stark komprimierte Videos anlegen.
Damit Sie aber RealVideo genutzt werden kann, missen Sie
RealPlayer ~ auf  ihrem  System haben -
http://www.realplayer.com

installiert

(RealVideo-Dateien lassen sich in MovieDV erzeugen, aber nicht
einlesen.)

Windows Media Video:

Ein populdres Internet-Videoformat (neben DiVX) um hohe
Darstellungsqualitat mit hoher Kompression zu vereinen. Sie kdnnen
mit MovieDV WMV-Dateien anlegen und einlesen.

Haben Sie das korrekte Format gefunden, bestatigen Sie mit OK.
Halbbilder

Woas sind Halbbilder und warum wieder diese verwendet?

Standbild-Einstellungen

Heaufldsung 300 DPl
-aufldsung 300 DPl
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PAL verwendet 25 Bilder pro Sekunde, NTSC 29,97 Bilder pro Sekunde. Um Flimmern auf einem
Fernsehergerdt zu vermeiden (je gréfier die Réhre, desto schlimmer das Flimmern), wird ein komplettes Bild in
zwei Bilder aufgesplittet. Das erste Halbbild stellt alle ungeraden Zeilen (1, 3, 5, 7,...) dar, das zweite
Halbbild alle geraden Zeilen (2, 4, 6, 8,...). Somit werden 50 Bilder pro Sekunde Ubertragen, um das
Flimmern der Fernsehrohre zu vermeiden. Auf einem PC-Monitor wird ein solches Video mit kammartigen
Verzerrungen dargestellt.

In den meisten Féllen entspricht die Standard-Halbbildreihenfolge (z. 'Sehema Fomat [Renderer | Renderbereich
B. bei DV-Material) Ungerade-Gerade. Bei analogen Capture-
Karten ist es von der Konfiguration abhdngig, mit der der Clip

Format : DIB-Sequenz

Autodesk Movies
Cinegy MPEG Video Encoder

| [ Apha rendem
Halbbilder

Digital Video (AVI)

aufgenommen wurde. Im  Zweifelsfall sehen Sie in lhrer | icmsoft viaeo s O&
RealVideo Gerade-Ungerade
Originaldokumentation lhrer Videokarte nach. Windows Media Video v|| ® UngeradsGerade
Grole

FAL D1/DV, 721576 «|| 720/« 578|S

Bildwechselrequenz [B/s]: 25 3



Speicherort festlegen

Als ndchstes wird der Speicherort festgelegt.

Klicken Sie auf Rendern, dort kénnen Sie nun den Speicherort und [EEES

den Namen fiir ihre Video-Datei vergeben. Unter Einrichten offnet | seeen [0 tene vieos e BB

. . . . . . &) dv_bi i @ldv_lec2.avi &ldv_oldman.

sich der gleiche Dialog, wie oben beschrieben. Beachten Sie, dass | @aiines  elive  elivsatosn

. . . . . dv_eyeZavi G_]jdvfmeen:at avi @_}:Idvjamheravl

je nach Komprimierung ausreichend Platz vorhanden sein muss. So | |@aaear Sl mather W2 @l pooplomm

.. .. . . @ dv_face.avi @ldv_mother_kidavi  E]dv_riot.avi

verbraucht zum Beispiel ,Digital Video” pro Minute ca. 230MB. i i = Sl
é]dv_kid avi é]dv_mllen avi @dv_sm\le avi
Dateiname: |‘aw | I Rendem 1
Datetyp: | Digtal Video [*avi) v| [ Abrechen |
Schema wihler: PAL DV 720 x 576 v| [Einchen )

Rendervorgang starten

Nun kénnen Sie den Rendervorgang starten. Der Vorgang nimmt einige Zeit in Anspruch, die im Dialogfenster
angezeigt wird. Gleichzeitig kénnen Sie den Stand des Renderprozesses in der Render-Vorschau verfolgen.

Dies verlangsamt jedoch ein wenig den Rendervorgang.

Rendern...

Digital Video [A41)

720 % 576, 2500 B /s
Ungerade-Gerade, Alpha off

I Final Renderer (SSEZ) [Morme
E:\Meine Videos\Urlaub2003. avi

5,65 GB frei

oo ]
Render-Zeit Einzelbilder
Geschatzt  000:05%:59 Gezamt: 1183
Yergangen:  000:00:33 Akbuel: 109
Restdauer:  0O00:05:26 Ubrig: 1080

[] *arschau nach dem Fendsm
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AuscaBe AUF KAMERA

Sie kénnen den Film-Clip natirlich auch wieder in lhre digitale Kamera oder auf den Videorecorder
Uberspielen. lhre Kamera bendtigt dazu einen DV-In-Port (FireWire-Schnittstelle mit freigeschalteter DV-In-
Funktionalitat). Die Animation muss ebenfalls gerendert werden, allerdings iber das Video Control-Fenster.

Video Control

Video Control rendert den grin markierten Vorschaubereich in der Timeline. Versichern Sie sich, dass der
Vorschaubereich (griner Balken) in der Timeline Uber die gesamte Lange der Animation geht. Verléngern Sie
ihn gegebenenfalls mit einem Doppelklick.
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| @ Inteli-Rendering (IEEE 1334 DVCR Playback)

Wenn der Rendervorgang abgeschlossen ist, kdnnen Sie den fertigen Clip im Video Control-Fenster oder auf
dem LCD-Display Ihrer Kamera ansehen, wenn diese angeschlossen ist.

Aufzeichnung auf Band
So iiberspielen Sie den Clip auf eine digitale Kamera:

Klicken Sie im Video Control-Fenster auf die Schaliflache Auf Band aufnehmen. Es offnet sich das
Fenster Wahlen Sie die Position, um mit der Aufnahme zu beginnen.

« Fahren Sie mit der Gerdtesteuerung das Band in lhrer Kamera an die gewinschte Stelle.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache Auf Band aufnehmen. Es erscheint ein Dialogfenster zum Starten
der Aufnahme.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um mit der Aufnahme zu beginnen. Im Video Control-Fenster
sehen Sie den Fortschritt der Aufnahme auf Band.

« Die digitale Kamera mit freigeschaltetem DV-In geht in den Aufnahmemodus und startet, sobald der
Videoclip abgespielt wird. Wenn die Aufnahme abgeschlossen ist, wird die Kamera automatisch

gestoppt.



