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Fir das komfortable Uberspielen von Filmclips, die Sie mit lhrer digitalen Videokamera aufgenommen haben,
steht Ihnen der Tab Aufnehmen im Arbeitsfenster zur Verfigung.

Voreinstellungen

MovieDV ist voreingestellt, aber Sie habe die Méglichkeit die Einstellungen ihren Anforderungen anzupassen.

1.

Wabhlen Sie das Aufnahme-Gerat. Grundeinstellung ist das Plug-
in IEEE 1394 Playback, welches Sie fir DV-Camcorder
verwenden sollten. Es steht lhnen zusétzlich das Plug-in
Standard AVI Playback zur Verfigung, welches fir analoge
Quellen gedacht ist.

Falls den Speicherort fir ihre aufgenommenen Videos noch nicht
eingestellt haben, wahlen Sie hier nun das passende Verzeichnis
und eine ausreichend grofle Festplatte aus. Bedenken Sie, 1
Minute digitales Video bendtigt ca. 230MB. Und wenn méglich,
speichern Sie diese Daten auf eine NTFS-Partition (Win2000 und
WinXP), denn eine FAT32-Partition (Win98SE und WinME) kann
nur eine maximale DateigréBe von 4GB vergeben, was ca.
15-18 Minuten Videomaterial entspricht.

. Klicken Sie auf ,Film-Clip aufnehmen”, um das Aufnahme-Fenster

zu Sffnen.

Zeigt lhnen, wieviel freien Speicherplatz die ausgewahlte
Festplatte noch hat.

Unter den Meni Werkzeuge>Optionen>Datei-Adressen kdnnen Sie
die Ablageorte ihrer Aufnahme-Dateien und tempordrer Dateien
festlegen. Zusatzlich 1aBt sich der Pfad zu weiteren Plug-ins
auswdhlen.

Aufnahme-Dateien — wenn Sie von ihrer Kamera Video-Clips
aufnehmen, wéhlen Sie einen Speicherort mit geniigend Platz
und eine schnelle Festplatte aus. Beachten Sie, dass 1 Minute

digitales Video ca. 230MB verbraucht.

Ausgabe-Dateien — geben Sie hier den bevorzugten Speicherort
fir ihre gerenderten Videos an.
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Prifen Sie vor der Aufnahme, ob alle Einstellungen dem Aufnahmegerat entsprechen. Unter
Werkzeuge>Aufnahme-/Wiedergabegerdt stellen Sie das korrekte Plug-in ein.

. IEEE 1394 DVCR Playback ist voreingestell

M” diesem P|Ug|n kon nen S|e von d|g|t0|en Installiete Plug-ns bit Ihrer Hardware verfligbar
. . . . . IEEE 1354 D%CR Playback |EEE 1334 DVCR Plavback
Kameras tber eine Firewire-Schnittstelle | |stnded i Playback Standard A1 Playback
aufnehmen.

Vorteil: Sie kénnen den Camcorder bequem vom
PC aus steuern und an die gewinschte Stelle
spulen, wie auch bildgenau aufnehmen.

+ Mit dem Standard AVI Playback werden | AkivesPuain IEEE 1334 DVCR: Playback

Mach dem MovieD-Meustart: IEEE 1394 DVECR Plapback

analoge Quellen angestevert. Das kdénnen alle
moglichen WDM-Gerdte sein, wie zum Beispiel
TVKarten. (Fragen Sie den Hersteller des Gerdtes
nach der korrekten WDM:-Unterstitzung)

In unserem Beispiel ist ein digitaler Camcorder die Quelle.
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Sind dlle Einstellungen korrekt, sehen Sie im Feld ,Videogerat” und

JAudiogerat” den Eintrag IEEE 1394 Capture und als | ceeer oseres
Gerdtesteverung steht |hnen IEEE 1394 Device Control zur | veess e imicome ]

Audiogerat: | IEEE 1384 Capture v

Verfigung.

Symchonisieren mit Browser;

Geralesteusung: | IEEE 1334 Devics Control ~|
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Synchronisieren mit Browser, um das Verzeichnis mit den (4 4 |04, g
aufgenommenen Dateien im Browser anzeigen zu lassen. Im — _
. . A . . STAMMVERZEICHNIS Objekte
Browser wird ein neuer Tab angelegt, somit haben Sie sofort Zugriff —
. Effekte Transitions Movie Clip [Capture]
auf ihre Daten.
ﬁCapture "|

Unter ,Optionen” finden Sie weitere Einstellungsmdglichkeiten, es ist
aber nicht nétig dort Anderungen vorzunehmen.

Kamera mit PC verbinden

Falls Sie es nicht schon getan haben, verbinden Sie nun ihre Digital-Kamera mit dem PC. Dazu bendtigen Sie
eine FirewireKarte (eingebaut in ihrem PC) und ein Firewire-Kabel. Schalten Sie die Kamera ein (VIR-Modus)

Firewire wird auch als IEEE 1394 oder ilink bezeichnet.

i o




AUFNAHME

GERATESTEUERUNG

Im Aufnahme-Fenster sehen Sie den Videoclip Ihrer Kamera, rechts die Batch-liste (falls Sie aufgeklappt
wurde), sowie die Schaltflachen, mit denen Sie lhre Kamera direkt steuern kénnen. Sie missen in der
Bedienung nicht zwischen Videokamera und Bildschirm wechseln.

# ¥ | Startmarke Endmarke Dauer Dateiname Status n
e N 3 E 00;10;09;14|00;10;16;19|00;00;07;05 |Batch0003.avi |0K
S e e | 4 [B<J|oos10:16;10|00;10;23;18|00;700;07;08 |Batch0004.avi OK
5 E 00;10;23;13|00;10;30;10|00;00;0&;27 |Batch0005.avi |OK
£ b 6 @ 00;10;30,;01|00;10;37;09|00;00;07,;08 |Batch0006.avi |OK
Y - T E 00;10;37;04|00;10;44;05|00,;00;07;01 |Batch0007.avi |OK
] E 00;10;44;01|00;10;51;10(00;00;07;03 |Batch0008.avi |OK
9 @ 00;10;51;05|00;10;58;01|00;00;0&;2¢|Batch0009.avi |OK
10 |B<] 00710757728 |00711;05;03|00;00707;03 |Batch0010.avi |OK
il E 00;11;04;28|00;11;12;08|00;00;07;10 |Batch0011.avi |0K
12 [/ 00s11;11,23|00;11,15; 08| 00;00;07,07 |Batchoo1zavi [ EEEN |
43 E 00;11;18;25|00;11;25;29|00;00;07;04 |Batch0013.avi
14 @ 00;11;25;20|00;11;57;14|00;00;31;24 |Batch0014.avi
| 1559 00711;57;11|00;12;16;27|00,;00;19;14 |Batch0015.avi
w
Datei:Batch0005.avi, Bilder: 213, Nicht bertcksichtigt: 0, Zeit: 00:00:07.350B/=:28 78, MB/s: 3,574, MB: 24 Sony

Zum Uberspielen von Videoclips haben Sie zwei Méglichkeiten: Sie kénnen Clips manuell oder mit der
Batch-Aufnahme aufnehmen.

Manuell aufnehmen

Wollen Sie manuell aufnehmen, dann klicken Sie einfach auf die Aufnahmetaste:

Die Aufnahme-Taste wird als Kamera mit grinen Play- 3 E%J 'HE

Symbol dargestellt. Wenn Sie die Aufnahme starten,
andert sich der Kamera-Schalter. Sie sehen nun ein () ) ) &
rotes Stop-Symbol.

| Aufnahme anhlten

Falls Sie die Aufnahme stoppen wollen, klicken Sie
auf die gleiche Taste. Der aufgenommene Film wird in
das vorher angegebene  Aufnahme-Verzeichnis
abgelegt.



Batch-Aufnahme

Wenn Sie auf den ,Batch-liste”-Schalter klicken, wird das Aufnahme-Fenster erweitert. Wahrend der
Anwender bei einer manuellen Aufnahme Anfangs- und Endpunkt selbst definiert, erkennt die Batchaufnahme
selbststandig einen Szenenwechsel aufgrund des Timecodes.

e ]

# || Startmarke Endmarke Dauer Dateiname Status e
- ™ 3 E 00;10;05;14|00;10;16;15|00;00;07;05 |Batch0003.avi |OK
= " " . 4 |5 00;10;16;10|00;10;23;18|00;00;07;08 |Batch0004.avi |OK
5 E 00;10;232;13|00;10;30;10|00;00;0&;27 |Batch0005.avi |OK
£ e 6 () 00710730701 |00;10;37;09|00;00;07;08 |Batch0008.avi 0K
o T E 00;10;37;04|00;10;44;05|00;00;07;01 |Batch0007.avi |0K
8 E 00;10;44;01|00;10;51;10|00;00;07;09 |Batch0003.avi |0K
9 E 00;10;51;05|00;10;568;01|00;00;0&;2& |Batch0009.avi |OK
10 @ 00;10;57;28|00;11,;05;03|00,;00;07,;02 |Batch0010.avi |OK
1 E 00;11;04;28|00;11;12;058|00,;00;07;10 |Batch0011.avi |OK
12 50011311525 00;11515;08 0070050707 |Batchoo12.avi [EEEE |
13 |B<] 00711;18;25|00;11;25;25|00;00;707;04 |Batch0013.avi
14 |B<) 00711;25;20|00;11;57;14|00;00;731;24 |Batch0014.avi
|'15 E 007;11;57;11|00;12;16;27|00;00;1%;14 |Batch0015.avi
-
NEREE OO0 C0C000OD
@000 N
Datei.Batch0008.avi, Bider. 215, Nicht beridcksichtigt: 0, Zeit: 00:00.07.3506/5:29 78, MB/s: 3,574, MB: 24 Sony

Klicken Sie auf die Schaltfldche Band-Analyse. & N @09 Q9 A H
Datei:CIir: 134, Nicht bericksichtigt: 0,

+|  Startmarke Endmarke Dauer Dateiname Status
00;10;09;14|00;10;16;13 |00;00707;05 [Batch0003.avi | 0K

Nun wird eine Batch-Liste mit den einzelnen Szenen erstellt, wobei

Start (In)- und End (Out)-Marke, Dauer, Name sowie Status & o5 i s oo oo o
6
7
8

00,;10;30,;01|00,;10,37,;05|00,00,07;08 |Batch0006.avi | OK

angegeben werden. 50 10;37:04 [ a0;10; 4505 [00£00; 07551 [palchlon? avl [OR

00;10;44;01|00;10;51;10|00;00;07;09 |Batch0008.avi |OK

8 00,;10;51,05|00,10,58,;01|00,;00,06;2& |Batch0008.avi |OK

. . . . . . . 10 00,;10;57,;28|00;11,05;03|00,00,07;03 |Batch0010.avi |OK

Markieren Sie in der Checkbox vor jedem Batch-Clip mit einem i fgaciisiacizo ao:isrezsor osonsor:uo aweronis av [0k

. . . . . 12 (g 00511511525 (005115 19;0¢| 00500507507 |Batchont2.avi [EEE
MouseKlick, ob Sie den Clip aufnehmen mdchten. Mit der Entf- 18,2500, 11,2525 20,00, 07; 04 [astchOD .00

720|00;11;57,;14(00,;00;31;24 |Batch0014.avi

Taste kdnnen Sie selektierte Clips aus der Liste I&schen. 16 [ 00711557312 [00; 12516727 00700 155 14 [Batoh00tS av

i  In der Status-Anzeige sehen Sie, ob die Filmsequenz nicht
aufgenommen, OK oder nicht gefunden wurde oder ob
ein Aufnahme-Fehler aufgetreten ist. Eine Zahl in Klammern
hinter der OK-Anzeige bezeichnet die Anzahl der Einzelbilder,
die bei der Aufnahme verloren gegangen sind.



Zur Aufnahme klicken Sie auf die Schaliflache Batch e TS
Aufnahme. Alle ausgewdhlten Clips werden der
Reihe nach aufgenommen.

Mit einem MausKlick auf die Schaltflache Liste
speichern wird die aktuelle Batch-Liste fir eine
spatere Verwendung gespeichert, so missen Sie das
Band nicht erneut analysieren.

20 I 0 0
e @000 2K

Datei:, Bilder: 0, Nicht beriicksichtigt: 0, Zeit: i}I}:DD1 Liste 5|::eid‘|ern|

Clips finden

Falls Sie den Browser synchronisiert haben, wird lhnen automatisch im Browser das Verzeichnis
angezeigt, in dem die aufgenommenen Clips zu finden sind.

Oder:

» Klicken Sie im Browser auf das Symbol Tab hinzufiigen = und wahlen Sie MovieClip. Dort suchen
Sie nach einem Doppelklick auf Arbeitsplatz das Laufwerk und Verzeichnis, das Sie zum Speichern der
aufgenommenen Clips angegeben haben.

i Zur Aktualisierung der Browser-Darstellung driicken Sie die Taste F5.
Clips benennen

» Klicken Sie mit der rechten Mouse-Taste im Browser auf den gewinschten Clip und wdahlen Sie
Umbenennen. Nun kénnen Sie einen neuen Namen eingeben.



